7995 жы | 


СОВЕРИЕНИИЯ 


ИТРОВАЯ 


АВА 
„ИСТЕЛА 


— дгеагаадоп ги“ 


Только в магазинах 
торговой сети «Денди» 
живут вместе 
красавицы и чудовища, 
всемирные герои и 
уличные бойцы, 
медведи и дельфины, а 
почти ушедший Бэтмен 
возвращается. 


10 


Интервью 

Риск И/ааег берет 
‘интервью у 
посетителей магазина 
Денди на Кутузовском 
проспекте. 


Картинная галерея 
Ваши любимые герои в 
вашем же исполнении 
— на страницах 
«Бепау»! 
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Хит-парад игр для 
'С1а$$с и итог 

Аааатз Еатйу — самая. 
покупаемая игра! 
'Видеобойцов на мистику 
потянуло. 

В Риск Тае$ 2 играют 
все! Неужели, потому, 
что мы ее подробно 
описали в журнале?! 


ВАЗЕВАЕЕ 
Американцы и прочие 
любители бейсбола! 
Специально для вас 
Сергей Саврухин из 
‘украинского города 
Кривой Рог подготовил 
описание этой игры! 


МЕС СОУММАМ 
Москвич Роман Фасахов 


кончает с бандитизмом. в 
пустынях и в салунах. 


ТОМАВ ВАЕС 

Бильярд на Луне 
‚демонстрируетА. Б. из. 
Санкт-Петербурга. 


УБЕ РОСКЕТ 

Анатолий Горбатов из. 
Москвы выигрывает 
чемпионат по бильярду. 
Чего и вам желает. 


ТНЕ УОУМС 1МРИАМА 3ОМЕЗ 


«Легко ли быть 
молодым?» 
Размышления престаре- 
лого Индианы Джонса. 


Новости, 


новинки 


Новая игра о старых 
добрых хиппи. Новые 
приключения старины 
Маугли. Новая прис- 
тавка старой много- 
опытной фирмы Сони... 
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33 


34 


37 


40 


Супер Нинтендо. 


Хит-парад игр для 5ирег 
Мицепао, 


Только на Супер Нинтен- 
‚до обезьяны такие 
человекообразные. 


РИМВАЦ: ОВЕАМ$ 


Мечта, а не бильярд! 
Причем, вчетырех 
экземплярах. 


РЕЗЕВТ ЗТЕКЕ 


Армии усатого 
полководца вторглись к 
мирным, но богатым 
соседям. Но наих пути 
встали грудью вы'и ваш 
верный вертолет. 


УЛМ@ СОММАМОЕВ 


Человечеству крупно 
повезло в том, что'в 
2649 году жил молодой 
человек, обладающий 
талантом супер-пилота 
космических кораблей. 
Если бы не он ивидео- 
приставка, школьные 
каникулыбыли бы 
безнадежно испорчены. 


ЗИРЕВ МАВ!О \/ОВЕО, 


Популярному персонажу 
игр фирмы Нинтендо 
водопроводчику Марио, 
вновь не до сантехники. 
Краны текут, аон 
продолжает бороться с 
черепахами. Но делает 
это, как всегда, 
здорово! 


АОБАМ$ ЕАМПУ ’ 
Какое удовольствие 
получаешь от сделанной 
гадости! Тем более 
близкому родственнику. 
Эта чокнутая семейка 
вволю нарезвилась на 8- 
битных приставках. 
Теперь настала очередь 
Супер Нинтендо- 


` Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию для учащихся художественных ВУЗов и техникумов. 
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АНЕМ 3 

Выполнение множества 
заданий потребует 
сообразительности, 
ловкости и 
решительности. 

Но, главное, стрелять, 
стрелять и стрелять. 
Желательно из. 
огнемета. 


16 бит 


Мегадрайв - 2 


АНА ОВАСООМ 

Она, с одной стороны, 
девица, а с другой — 
‘драгун- 

'В компании 

с драконом она 
просто неотразима. 


Е-117 
Самолет-невидимка. 
Играйте спокойно — вас 
не засекут... радары! 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 4 
Инопланетяне на 
подступахк Земле. 
Кажется, мы к этому 
`уже начали привыкать- 
А может, скорои 
породнимся? Если, 
конечно, онине 
скользкие и противные! 


'СОЕОЕМ АХЕЗ 


Снова в путь 

за золотой секирой. 
'Может она, и в правду, 
иззолота? 

А может, просто 
полезная в хозяйстве 
вещь? 


В.О.В. 

Открытый космос не для 
муравьев. 

Помогите бедняге 
найти новый 
космический корабль 

‘и вернуться домой к 
своемупапочке. 


Хит-парад Медаануе-2 
Грациозный дельфин. 
потеснил с первого. 
места вечного 
чемпиона — 
элегантного 
Аладдина. ` 
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хоОнНтАН 


ФАНТАЗИЙ 


Шварценеггер, 
получивший отпускна ° 
прошлый номер, вновь 
вернулся на страницы 
этой рубрики. Но с 
Сарой Коннор он так и 
не встретился. 


Теннис для 
начинающих... 
программистов. 

Урок третий. Скрестим 
ракетки! 


ходИ ме 


59 


СОМ/АВУМСА! 

Если бы мы своими гла- 
зами не видели Эйприл 
живой и здоровой, 


никогда бы не поверили, . 


что дневник она писала 
не на том свете. Любуй- 
тесь приключениями 
черепашек и 
содрогайтесь! 


Игра на разных 


компьютерах 


МОВТАЁЕ КОМВАТ 


«Очень много было соз- 
дано драк для разных 
компьютеров. Начиная с 
простых игр в стиле 
бокса, где противники 
гасят друг друга одним и 
тем же ударом, и кончая 
более крутыми играми, 
с большим количеством. 


`ударов, например, 


«Зее НаНег», но 
совершенствованию нет 
конца, и вот разработ- 
чики создали игру 
«Мома!КотвБаф. 


3. Огадоп 
80 _ ММУА ТОВТЕЕЗ 1 


78 Каждая собака знает 
наш Забор. 


РЕКОМЕНДУЕТ... 


Может быть, Эйприли 
черепашкам было бы 
легче в их путешествии, 
если бы они 
прислушались к 
рекомендациям 


87 Открытия, приемы, 


советы и находки 


92 Главные дилеры Денди 
93 Каталоги игр. 


В оформлении номера использованы 
материалы, предоставленные на 


лицензионной основе Издательскому дому 


«Видео-Асс> издательской группой 
«Насвеце Ейрассй Ргеззе» из 
принадлежащих ей журналов «/оуиск», 
«доурад», «Мдео7»> и «РВЕМЕВЕ» 


Москва, 
2-й Силикатный 


ана 
г СТАЛЬНЫЕ 
СЕЙФОВЫЕ ДВЕРИ, 
РЕШЕТКИ, 
РАЗДВИЖНЫЕ РЕШЕТКИ, 
ВОРОТА, ОГРАЖДЕНИЯ 


ЗРУЕТАНЕТОМВ 


АТМАМ 


ВЕТОВМ5 


У вашего приятеля Сега. А вы, ' 
разумеется, счастливый обла- 
датель Супер Нинтендо. Но 
приятель никакне хочет при- 
знать превосходство вашей 
приставки. Он выдвигает до- 
воды, что, мол, на Сеге есть 
Э+тее!5 ой Ваде, автогонки 

115 и даже 5\тее! Е/9чег. 
Новы подготовили такой ар- 
гумент, что ваш друг тут же 
признает свое поражение в 
споре и посыпает голову, 
пеплом. Это супер игравека 
в формате 16 бит — ВАТМАМ 
КЕТОКМ$. Три игры в одном 
картридже. Крутейший бо- 
евик с элементами файтин- 
гаи автогонками. 
Город Готемво власти тем- 
ных сил. И только один ге- 
рой может спасти этот г. 
род. Надевайте черны 
плащ и маску (для боль- 
шего эффекта), джойстик 
в руки вперед на борь- 
‘бу сврагом. Все игры про 
Человека-Летучую 
‘мышь, которые были до 
сих пор, нев счет. Только 
эта версия достойна 
славного имени Бэтме- 
на. Поистине роскошная 
графика, богатство дви- 
жений, великолепный 
звук перенесут Васв ув- 
лекательныйи опасный 
мир борьбы за счастье 
людей. Тысяча и один 
способ разделаться с 
врагом. Их можно бить 
ногами, руками, голо- 
вой, напрыгивать на 
них грудью, размазы- 
вать по; стенам и вит- 
ринам магазинов (что. 
приятно, витрины при 
этом ‘разбиваются 
вдребезги). А напоследок | \ 
ожно поймать сразу двух злодееви } 
мачно стукнуть их головами. После | 
того они подают, как подкошен- 

ные. Недостатком многих игр я, лич- 

но, считаю отход от основной фабу- | 

лы фильма и превращения действия 

в заурядный боевик. Ва!тап Ветогп, 

на сегодняшний день, чуть ли не 

единственная игра, точно повторяю- 


щая сюжетные повороты оригиналь- 
ного фильма. 


| 16-9 
'Если вы только что купили Супер Нинтендо и ду-. 
маете: «Какой бы картридж приобрести?» не со- 
мневайтесь — эта игра займет достойное место в. 
будущей коллекции. 
Автогонки! Захватывающий и опасный мир скоро- 
сти ипостоянной борьбы за лидерство. Ихможнос 
полной уверенностью назвать гонками на выжи- 
вание. Крутые скорости, крутые‘ виражи, крутые 
гонщики. Прямо крутой мир, какой-то. Но не пу- 
гайтесь. Супер Нинтендо не даром считается луч- 
шей 16-битной приставкой, лучшей во всем. Фир- 
менный нинтендовский джойстик с двумя шифта- 
ми поможет справиться даже с самым сложны 
поворотом. Однако зевать по сторонам и считать 
_ ворон не стоит. Чуть отвлекся и уже едешь вовсе. 
нетуда, куда надо, а в обратную сторону. 


Иле«аса АЛ 


Вернулся не только Бэтмен, но иМЕСА МАМ! Несмотря нато, 
что фирма Сарсот у многих ассоциируется со $нееНРаМег, 
ость ещо одна серия не менее популярных игр. Главный ге 


рой — робот-воин Меда Моп. В формате 8 бит создано аж 


пять версий на эту тему. Конечно, этоне 16 серий Марио, но. 
тоже очень любимая народом игрушка. Назтотраз встреча 
|< Меда Мап вас ожидает на Супер Нинтендо. 
Действие игры протекает в далеком будущем, где еще со- 
хранилось много злодеев. Пытаясь создать на основе Меда 
'Мап’а более совершенных роботов, Доктор Кэйн допускает 
роковую ошибку. Эти роботы (Реплоиды) объединились в. 
мощные полицейские формирования, руководимые Сиг- 
|мой. Роботы решаютзахватить власть и управлять людьми. 
Против лома нет приема, если нет другого лома. Только 
Меда Мап может спасти цивилизацию от порабощения. 
Поначалу робот-воин не очень крут. Но свашей помощью. 
‘он найдет более мощную броню и новое оружие, научится 
‘быстро бегать и, надеемся, в конечном итоге расправится с 
поработителями. 
Меча Мап Х ждет большой успех. Самые юные игроки сра- 
|5у выберут эту игру (кто же в школе не любил роботов?). 
Однако и более опытные также не пропустят Меда Мап — 
им не нужна легкая прогулка. Профи подавай насыщенное. 
'действие без пауз и перекуров. Добавьте к этомутехничес- 
кие возможности Супер Нинтендо, и успех этой игры ни у, 
кого не вызовет сомнений. 


‘его — скоростная игра, простая и чис- 
тая. Кажущаяся, поначалу, не слишком 
впечатляющей графика (тем не менее, 
трехмерная), оборачивается впоследствии 
‘динамичными и увлекательными соревно- 
ваниями. Не отвлекает переключение ско- 
ростей, и можно целиком сосредоточиться 
на дорожных перипетиях. Четыре болида 
на выбор: «Ве Расоп», «бо!Чеп Рох», 

'Соозе», «Ёие 5Нпдгеу». Впечатляю- 
щий список. «Не машины, „.жемчужены», 
— сказал бы Николай Фомич, будучи в до- 
бром здравии. «Си, си», —вторили бы ему 
Просто Мария и Елизавета Андреевна, 
Каждая из этих жемчужин сверкает по- 
своему. Разберитесь сами. Р-2его— карт- 
ридж для азартных и бесстрашных гонщи- 
ков, Играйте в Е-Хего, и, кто знает, может 
быть через пару лет вас ждут настоящие 


гонки на выживание. 


№ 
АВА и ‚ебу 


\ 772 


Долин» НЕ 


Е<<< = 
Фор Б йа 


Впервые услышав 

название Экко, я 

подумал, что опять 

придется защищать, 

природу от всяких 
негодяев. Что-ни- 
будь такое ЭККОло- 
гическое. 

Но ни тут-то было — 
игрушечка безо всякого занудства и классная. Третье место в годовом хит-параде, поимейте в виду, 
джентльмены! 

Как вы, конечно, знаете (а не знаете, так рассмотрите картинку), герой игры — очень даже милый круто- 
лобый дельфин по имени Экко. И пусть не думает Московский городской банк, что ему одному симпа- 
тичны дельфины. Мы тоже их любим. Особенно теперь. Что сразу радует, когда начинаешь играть, так 
это теплая морская вода. В ней можно наплескаться вдоволь, покувыркаться, понырять и порадоваться 
простому дельфиньему счастью прежде, чем начнется буря. 

Буря разметает стаю Экко поразным морями многочисленным уровням игры. Есть, где наплаваться, на- 
купаться; проявить смекалку, продемонстрировать выдержку, тем более, что врагов У дельфинов хвата- 
ет. Акулы, осьминоги, медузы, и прочее, и прочее, и прочее, всех и не упомнишь. Но что очень запоми- 
нается — так это музыка. Она действительно подобрана здорово — что-то такое немножко морское, не- 
множко тревожное, но красивое. Хоть на магнитофон записывай — стресс снимать. И если бы проводил- 
ся отдельный хит-парад самых красивых игр, Экко стал бы чемпионом! Ну, в крайнем случае, вице. 
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Е но Пелау “ИВ 


Бенни сх а № | 
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дгеа{9гадоп.ги 


5 ЭН 4 #0) Е 


ИН ло Я ЗОРИ © 
Зав коих 


] Такие вопросы в письмах и по 


о твоя от пре 


что условия конкурса просты 
ке к элементарный Тетрис. Но 
ки мы решили еще раз 
о ›ворить о Тетрисе, мя о 


матически становится любой, 
| прис сивший в редакцию опи- 
| сание какой. либо игры, сю- 
8 жет, комикс (рисунок). 
Я '5 Порядок рассмотрения 
| материалов: 
| @) материалы рассматрива- 
_ ются в порядке их поступле- 
| ния в редакцию. Ну, прямо, 
как фигурки Тетриса! Оче- 
редная вертится и так, и этак, 
| и примеряется, куда бы ее 
Й пристроить, с чем бы ее ском- 
"бинивовать, и так, пока не 
н,то есть ру- 
рики ЕО СБ», «Фонтан 
мы », «Нет проблем» 
| очередного номера журна- 


АТ, САМЕВЗ, АТТЕМТТОМ, РГЕАЗЕ! 
| Как стать участником конкурса? 
|. Кто может быть участником конкурса? 


6) также, как в Тетрисе, фи- 
гурки, не уместившиеся в 
очередном журнале (стака- 
не), не теряются, а ставятся в 
очередь к следующему. 
Правда, не все. Из очереди 
могут быть исключены описа- 
ния тех игр, которые уже бы- 
ли ранее опубликованы. Что- 
бы такое описание «зацепи- 
лось», оно должно либо су- 
щественно дополнять ранее 
опубликованное, либо быть 
намного лучше него; 

в) также вряд ли могут пре- 
тендовать на победу в кон- 
курсе описания, переписан- 
ные из статей журнала, ри- 
сунки, скопированные со 
вкладышей жвачек. Таких 
«работ» очень мало, но, к со- 
жалению, попадаются. 

4, Советы участникам кон- 
курс 
В №12 журнала мы уже печа- 
тали советы участникам кон- 
курса. Коротко повторим и 
а) при выборе игры для опи- 
сания старайтесь придержи- 
ваться каталогов, публикуе- 
мых в журнале. Старайтесь 
также выбирать игры, описа- 
ния которых еще не публико- 
вались; 

6) точно указывайте назва- 
ние игры, которое приводит- 
ся в ее заставке (а не на карт- 


‘ридже). Особенно это касает- 


‘дителей 


ся «китайских» 
жей; 

в) подписывая игру псевдо- 
нимом, не забывайте ука- 
зать разборчиво свою под- 
линную фамилию и точный 
домашний адрес; 

г) напрягитесь и пишите на- 
звание игры, пароли, ад- 
рес, фамилию разборчи- 
‚вым почерком; 

д) не ждите отнас ответа на 
вопрос: «как там мое пись- 
мо, и какое место я сейчас 
занимаю?» Увы, отвеча 
персонально каждому вы- 
ше наших сил и возможнос- 
тей. 


Победители, призы, | 
награмнание: } 
а) победители определяют- 
ся по ка' вуи совокупно- 
сти опубликованных, под- 
черкиваем, опубликован- № 
ных рабо | 
6) призы победителям уста- 
навливает не редакция 
журнала, а фирма «Ден- 
ди». Количество призов и 
какие сюрпризы ждут побе- 
очередного ко’ 
курса остается загадкой и 
для редакции. 
Но мы по этому поводу не 
переживаем и вам не сове- 
туем: ведь эта «страшная» 
таина связана с желанием 
фирмы «Денди» преподнес- 
ти победителю в подарок № 
свою самую последнюю но-_ 
винку. 
И может, победителя сле- 
дующего конкурса ожида- 
ет великолепная «Зирег 
Мицепао», а может, и еще 
какой-то супер сюрприз; 
ние победите- 
тоже сюрприз от 
«Денди»! На этот раз они 
были приглашены на теле- 
видение и стали участника- | 
‘ми программы «Денди-Т\»! 
Думаем, что многие из вас | 
видели эту передачу. 
Ну, а тех, кто не смог ее по- 
смотреть, мы надеемся по- 
знакомить с победителями 
второго конкурса в следую- :] 
щем номере нашего жур- 
нала. 


картрид- 


|  ВВНОТЬаОЯ ГИ 


Идея взять такие интервью при- 
надлежит Биск \\адег, давнему 
внештатному сотруднику нашей 
редакции, который самолично и 
воплотил ее в жизнь в магазине 
на Кутузовском проспекте, 30. 

К сожалению, ВБиск \М/ааег не 
спросил имен ребят, у которых 
брал интервью, поэтому обозна- 
чим их как Сатег 1, Сатег 2 и 
СатегЗ. 


Корр.: Послушай, можно задать 
тебе несколько вопросов? 
Сатег 1: Да, конечно. 

Корр.: Ты покупаешь журналы 
«Видео-Асс» бепау? 

Сатег 1: Да, у меня есть почти 
все номера. 

Корр.: И тебе они нравятся? 
Сатег 1: Естественно, там мож- 
но найти много интересных ве- 
щей. 

Корр.: А какие рубрики тебе 
больше всего нравятся? 

Сатег 1: «Нет проблем», там 
можно найти кучу всяких паролей 
и советов. 

Корр.: Хотелось бы тебе увидеть 
в нашем журнале что-нибудь но- 
вое, какие-нибудь новые разде- 
лы? 

Сатег 1: Трудно сказать, у вас 
есть все, что только можно пред- 
ставить. 

Корр.: А можно задать тебе ка- 
верзный вопрос? 

'Сатег 1: Пожалуйста. 

Корр.: Что тебе больше нравит- 


Я 
| 
| 


‘ся: передача по субботам или все 
же журнал? 

'батег 1; Скорее всего, журнал, 
там конкретнее рассказывается 
‘об играх. 

Корр.: Спасибо, больше вопро- 
‘сов нет. 


Вторым моим собеседником ока- 
зался парень, принявший меня за 
‘самого Великого Дракона, чем 
меня несказанно обрадовал. 
Впервые меня путают с личнос- 
тью мирового значения, и поэто- 
муя решил взять у него (да не у 
Дракона) интервью, 


Корр.: Поделись, пожалуйста, 
своими впечатлениями о журна- 
ле. Тебе он нравится? 

Сатег 2: Журнал классно сде- 
лан, просто приятно читать. 
Корр.: А какие рубрики тебе 
больше всего нравятся? 

'Сатег 2: Описания игр, естест- 
венно. 

Корр.: Хотелось бы тебе увидеть 
в журнале что-нибудь новенькое? 
'Сатег2: Не думаю, однако хоте- 
лось, чтоб описания для 16-бит- 
ных приставок были бы более по- 
дробными. 

Корр.: Учтем. Ну, а напоследок, 
вот какой вопрос: что ты делаешь 
с большим удовольствием: смот- 
ришь передачу по каналу 2х2 или 
читаешь журнал? 

'Сатег 2: Смотрю передачу. 
Корр.: Апочему, позволь узнать? 


‘батег 2: Наверное потому, что, 
там показывают отрывки из игр. 
Корр.: Все ясно. Ну что ж, спаси- 
бо за честные ответы. До свида- 
ния. 


В третий раз моим собеседником 
оказался парень, что-то сосредо- 
точенно высматривающий на ви- 
трине, да так увлеченно, что мне 
потребовалось некоторое время, 
чтоб заставить его обернуться. 


Корр.: Ты покупаешь журнал 
«Видео-Асс» Бепду? 

Сатег3З: Да. 

Корр.: Тебе он нравится? 
Сатег 3: Конечно, журнал очень 
интересный 

Корр.: А что больше всего тебе в 
нем нравится? 

Сатег 3: Описания игр рубрики 
«16 бит» и разные пароли. 
Корр.: Хотел бы ты увидеть что- 
нибудь новое на страницах жур- 
нала? 

'Сатег 3: Не знаю, трудно отве- 
тить, похоже в журнале есть 
столько всего, что новое просто 
ненужно. 

Корр.: А что ты считаешь более 
интересным, субботнюю переда- 
чу или журнал? 

'Сатег 3: Я думаю, что одно до- 
полняет другое, журнал расска- 
зывает об играх, а передача их 
показывает. 

Корр.: Хорошо, спасибо за ин- 
тервью, пока! 


«Дорогая редакция! Мой маленький бизнес — продажа видео приставок и 
картриджей на Украине, которую фирма «Денди» обошла своим вниманием и не. 
. открыла дилерские пункты. Вотя и «челночу»: утром приезжаю на Киевский вокзал, 
—__\ день толкаюсь в очереди в магазине «Денди» на Петровке, а вечером еле успеваю 
на обратный поезд. Помогите мне, подскажите, нет ли магазина, где ямог бы купить нужный мне 
товар, поближе к Киевскому вокзалу? 


'С надеждой, «челнок» изКиева Андрей Кононенко 
Мы рады, что можем помочь Андрею в его трудном, 

но благородном деле приобщения юных украинских масс к миру видеоигр. 

Такой магазин есть! Его адрес: 


В нем есть все, что вам нужно: и приставки воех типов, и разнообразные игры на картриджах 
и лазерных дисках. Нет только очередей! 


Лена Кабанча,. 
г.Москва 


Дорофеев Женя, 
г.Новокузнецк 


Ви РЕчак, ы 
ыы #0. т 
А я Асс“, 

Ув» Аль) 


КАд ес ' 


в Женя, 
омае кузиецк Ковалев Женя, 


г.Химки 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


крупнейший 
распространитель 
печати в России и СНГ 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


398 дилеров из всех областей России — 
предприятия Роспечати и связи, 
библиотеки и книжные магазины 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Распространение 

российской и зарубежной периодики 

по подписке и в розницу - 2000 газет и журналов, 
книжной продукции — 500 наименований в год 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Подписные каталоги: “Газеты и журналы” 
“Органы научно-технической информации” 


АДРЕС: 123837, МОСКВА, ПРОСПЕКТ МАРШАЛА ЖУКОВА, 4 
ТЕЛ. (095) 195 34 01 
ФАКС: (095) 195 14 31 
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"ТАРА 


Эаите юг < С!аззЕс 
Бизнес ХИТ-ПАРАД 
Аааат$ Еатйу (-) 
Рашс (-) 
Вашеюаа$.ВоцЫеОгадоп (-) 


ААА 
ААА 


газ Рагк (1) 
це Мегтпаг« (-) 
Мискеу Моицсе 3 (-) 


Тве.@ооте$ (-) 


Огасша (-) 
гех Ше Са! (-) 


2еп Миуа (-) 


Читательский ХИТ-ПАРАД 
Риск Та[е$ 2 (9) 
чЗигазыс Рагк (-) 

Рейх пе Са{ (-) 


Сарйап Атеиса (10) 
хеп Ма (-) 
Вагс\/по Виск (2) 
Спр &Рае 2 (-) 
Виск Та!ез (4) 


че Мептай (=) 


Раз & Вантап\((-) 


Прим. ред. Хоть мы и не американцы 
нам тоже хочется освоить бейсбол. 
Но пока единственной вещью, 
которую нам удалось проделать , 
осмысленно во всей этой 
любопытной игре, было и 


писание игры, 


которое я вам поедание жареной 
прислал, вы кукурузы 
скорее всего, с запиванием. 


} 

получаете =) 
впервые, так как по- Е 
добные описания встре- 
чаются крайне редко. И 
это понятно — бейсбол 
пока не относится к по- 
пулярным в России 
спортивным играм, а 
потому и малоизвес- 
тен среди любителей 
видеоигр. Я предла- $ 
гаю вам ее описа- 
ние. а 
Физкульт-привет, “__ 
любители бейсбола. 
Добро пожаловать на иг- 
ру, где, раз, два, три, ивы уже вауте илина 
подаче или еще где-нибудь. Помогите. Объясните 
мне кто-нибудь правила бейсбола. Первая про- 
блема состоит в том, что предполагается, что вы 
знакомы с бейсбольными терминами. Единст- 
венный способ понять что-либо — сыграть не- 
сколько раз, после чего все (или почти все) 
становится на свои места. Перед вами от- 
крывается вид на бейсбольное поле, как 
если бы вы смотрели через плечо Бо!з- 


ВЕБ 


тап’а (игрока с битой), только слегка выше. До сих пор это лучшая имитация спортивной игры из тех, что. 
я видел, которая дает ощущение присутствия. Движения немного медленные, но по крайней мере это ос- 
тавляет время на ответный ход. Все, что от вас требуется, жать в нужный момент кнопку «В». Если вы в! 
полнили удар (6 очков), то автоматически назначается цена первой базы (Вазе — бейсбольный термин). 
После этого можно бежать вперед или, если думаете, что не успеете, назад, или вовремя проскользнуть 
домой (Ноте — бейсбольный термин). Когда игроки расположились на базах, вы принимаете управление 
следующим раундом. Когда ваша команда в ауте, то есть все игроки находятся дома или им не удался 
рывок (чип — бейсбольный термин) с третьей попытки, то наступает ваша очередь бросать (рИсН- бейс- 
больный термин). Вы делаете короткий размах и жмете кнопку «А». Как во мно- 
№ гих других спортивных играх, компьютер передает в ваши руки управление 
_® ближайшим к мячу игроком. Когда вы им (игроком) завладели, то може- 
те рвануть к любой из баз, чтобы перехватить кого-нибудь из команды 
соперника, кто находится между базами. Я ненавижу эту систему в фут- 
болоподобных играх, но здесь, кажется, она работает гораздо лучше — 
всегда понятно, кто должен следовать за мячом. Вот, собственно, и все, 
что нужно знать. 
Вы можете играть либо с компьютером, либо с партнером, но у вас свой 


пакет с жареной кукурузой и стаканчик Пепси. Не уверен, что игра при- 
влечет вас, если вы не американец или не любитель бейсбола. 

Сергей Саврухин 

г.Кривой Рог (Украина). 
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Игра зоключаетея в тол, Чтобы 
мита поводы о ечицихов-и вара 
Обь: камео еыв больнеоакоЕ. 
ПНА ИО о очинЕЧеноя 
С ое ен На ав 


СЕ. о а 
Е ИНОЕ 
В 


Роман Фасахов, г.Москва 
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Это имитация игры в пул (бильярд). Судя по 
| названию, игрок действует в условиях лунного 
притяжения, составляющего лишь шестую часть 

\ земного, что значительно облегчает путь к победе. 
Играть можно как одному (с компьютером), так и 
р: __ _( вдвоем. Каждый игрок имеет 3 попытки. На каждом 
‘уровне форма стола отлична. Причем вокруг него красуется нечто. 
вроде лунного ландшафта. В верхней части экрана имеются графы, 
где ведется счет очкам (до 9999999) и попыткам (мячам, которыми 
‘бьют по остальным). За попадание дают несколько очков (от 30 с легкой 
позиции, до 100). Довольно интересна форма прицеливания. 
Джойстиком вверх-вниз регулируют удаление прицельного крестика от 
_® хз” ведущего мяча, а влево-вправо — радиус действия. В отличие от настоящего 
); 7” пула здесь по нумерованным мячам и по порядку бить необязательно. Уровней 
несколько сотен, но конечно, на других картриджах может быть и не так. Самое 


›” важное — следите за шкалой вверху справа. Стрелять нужно тогда, когда мигающая 
точка находится в пике — крайнем справа положении, или близко от него. Если 
хотите, чтобы мяч имел траекторию, отличную от линии, соединяющей ведущий мяч с 
игральным, то бейте не по его центру, а по краю. Кстати, если после удара ведущий мяч 
также попадает в лузу, то вы теряете ход, а попадание не засчитывается. На всем пути к 
победе очередные уровни отличаются от предыдущего только формой стола и 
количеством луз (от 2 до 8). Графика и шумовое оформление игры кажутся не очень 
‘блестящими. №иопаг ВаЙ нельзя сравнивать с такой известной игрой в бильярд, как 514е 
Роске!, но в целом он тоже не плох. Эта игра, не смотря ни на что, понравится всем. 


А.Б., г. Санкт-Петербург 


Чемпионат мира по 
бильярду. Каждая 
страна может выста- 
вить по одному уча- 
стнику. Чтобы про- 

рваться на чемпионат и 

‘бороться за звание чем- 

пиона, необходимо обыг- 

рать всех в городе, штате и стране. Однако вам, для 
того, чтобы начать соревнования, достаточно лишь 
запустить Роске! бате. В игре у вас ограниченное 
количество ударов (разумеется, удары, при кото- 
рых шар попал в лузу, не учитываются), так что м 
советуем вам перед ее началом потренироваться. 
Для этого необходимо выбрать режим Тгат!па и за- 
няться отработкой ударо 

1. Сепне — удар главным шаром (белым) в центр 
другого шара. 

2. ЕоНо\ — после удара главный шар продолжает 
катиться вперед. 

3. Огам — после удара главный шар откатывается 
назад. 

4. 1еЁ — при ударе о борт белый шар откатывается 
влево. 

5. 198! — при ударе о борт белый шар откатывает- 
ся вправо. 

Запустить каждый пункт можно кнопкой «В». В игре. 
удары меняются кнопкой «А» и стрелками. После 


| Лььол Во 


тренировки вы можете с 
успехом бороться за ку- 
бок. Шары различаются по. 
цеету и количеству очков 
на них. Узнать, сколько | 
стоит шар можно, нажав 
«А». В конце каждого мат. 
ча появляется таблица, в 
которой оцениваются за- 
битые вами шары. Каж- 
дый одиночный шар оце- с 
нивается в 100 очков. Пара шаров, например 1и2 или 
оранжевый и синий, оценивается в 500 очков. 3 шара 
— в 1000 очков, 4 шара — в 1500, 5 шаров — в 2000, 6 
шаров — в 5000 очков. Для того, чтобы перейти вовто- 
рой уровень вам необходимо набрать 3100 очков. В 
третий — 3700 и обязательно забить шар в лузу, поме- 
ченную звездой. При этом вам добавляется количест- 
во ударов. 
‘Сила удара в игре регулируется одиночным нажати- 
ем кнопки «В». Указатель силы удара отодвигается в 
положение МАХ (удар максимальной силы). Если сила 
удара, изображенная на указателе, вас устраивает, 
то вы нажимаете кнопку «В». Направление удара ре- 
гулируется стрелками. 
В игру можно играть вдвоем. Правила те же. Успехов 
вам в постижении этой сложной и интересной игры. 
Анатолий Гор г.Москва 


р т5. 
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Когда твой друг 
становится живой 
легендой — жизнь 

превращается 
в сплошное 
приключение. 


Андрэ 


Добрый и трогательный фильм 
для всей семьи. 


НОВАЯ 
РЕАЛЬНОСТЬ 


ЕЖЕДНЕВНО ОЕНОУ ПРООлЕТ ОФФО приставок 


ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ 


ХПТОВЫЕ 
ЛОСТАВКИ 


МИНИМАЛЬНАЯ ПАРТИЯ 

Минимальная закупка на 8-битные приставки 
и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные 
приставки 1000 долларов США. В розницу 
приставки и дополнения продаются только 
через магазины. 


СПЛАТА И КОМПЛЕКТАЦИЯ 
Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. Допустима наличная 
оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера 
в течение суток после оплаты. Приставки 
упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные, 
6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, 
размер ящика не более 40х50х60 см. 


ФТОВЫЙ ОФИС ВЕМРУ-- 
ЛПРЕЧИСТЕНКА 40 
(ЗЭБОВСКАЯ ПЛ. 

М. «ПАРК КУЛЬТУРЫ» 


Фокс (095) 246-24-49. 
Телефон (095) 246-13-31 
вошовые 


ДИЛЕРСКИЕ 
СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Оепау могут стать 
организации с высокими объемами и/или 
интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
при первой покупке не заключаются). Дилеры 
‘имеют следующие преимущества. 

ТОРГОВОЕ СОГЛАСОВАНИЕ 

Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение продаж. 
КОММЕРЧЕСКИЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 

Скидки при меньших партиях товара, продажа 
дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
скидка при любом объеме партии. 
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Опережающая информация о новых моделях, 
играх, перспективных товарах для своевременной 
подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации 
торговли. 

РЕКЛАМНАЯ ПОДДЕРЖКА 

Рекламные и оформительские материалы для 
торгового места. Указание дилеров в общей 
рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, 
аудио, печатной). По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 
ЮРИДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 

Защита торговой марки. Предоставление права 
использования торговой марки для рекламы и 
оформления торгового места 
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Фирменные магазины: Красная Пресня, 34 (м. «Ул. 1905 года»), 
Петровка, 12 (м. «Охотный ряд»), переход Театральная-ГУМ, 
Кутузовский проспект, 30 


ЭИРЕЙ МИТЕМО 


Самая совершенная игровая система на 16-битном процессоре. 
< Высококачественный стереозвук, спецпроцессор для 

трехмерных объектов, 32000 цветов, имеется стерео-А\У-выход, 

возможность подключения по низкой и высокой частоте. 

В комплекте: блок питания, джойстик, ВЕ-ипй с набором 

шнуров. Система РА (поставляется также МТ$С-версия). 


И Гарантия 6 месяцев. Производство Япония. 
ы В 
ВЕН ЛИМТОЕ 
е ы = Современная 8-битная приставка, облегченная 
Ва модель для детей. Отличается простотой и 
ыы неприхотливостью в работе. Самая популярная 


приставка последнего времени. В комплекте шнуры 
и блок питания, два игровых джойстика, Система 
РАГ. Гарантия 6 месяцев. 


ВЯ 


Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соответствие требованиям покупателей, высочайшая 

надежность и увеличенный гарантийный срок. В комплекте 

блок питания, шнуры, два игровых джойстика. Система РА!. 
Гарантия 1 год, 


РАМИЗИМИС П.Е... ЗОО 


Элитная модель. 32-битная игровая приставка на 
лазерных дисках. Мультимедиа. Трехмерная 
графика. Высококачественный стерезвук. 
Воспроизводит аудио СО-диски и слайды с 
фотодисков Кодак. В комплекте — блок питания 110- 
120 у, джойстик, стерео А\У-кабель, один игровой и 
один демонстрационный диски. Система МТ$С. 
Производство: Япония. 


16-битные приставки: РАО 16 ВИТ, ЗЕбА МЕВА ШИГИЕ 2, ЕЕ ВЕМЕЗИЯ СПА 
Дополнения, изровые кассеты 


Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. Световые пистолеты. Скорострельные 
автоматы с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанционные джойстики. 
Более 400 наименований игровых кассет и лазерных дисков для 8-, 16- и 32-битных 
приставок. Еженедельное обновление набора игр последними новинками. 


РЛЕЙИЯЛЬНЫЕ ЖУРНАЛЫ, КАТАЛОГИ, ОНСУЛЬГАЦИИ 


Оепду Стиплер"" (Россия). Почта: Москва-34, Эепду. Справки: (095) 245-19-96 
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орогие друзья новой реальности. Посмот- 
рите назад, вспомните наше с вами недав- 
нее прошлое и содрогнитеь. Как сурова и 
тяжела жизнь человека без телевизионной 
приставки. А власть родителей! О, методы 
воспитания включали разнообразные спо- 
‘собы убеждения детей втом, что они ничего не знают 
ине могут. «Когда я был(а) в твоем возрасте, то был(а) 
И) и послушным(ой), кушал(а) манную. 
кашу и учился(ась) на одни пятерки», — твердили на 
все голоса мамы и папы, дедушки и бабушки, однако 
не торопились вытаскивать из пыльных сундуков 
свои древние школьные дневники в подтверждение 
таких вот заявлений. А чего стоили постоянные напо- 
минания о том, что, мол, супергерои, вроде Капитана 
'Америка или, на худой конец, Микки Мауса, никогда 
не стреляли из рогаток, каждый вечер чистили зубы и 
обожали переводить старушек на другую сторону 
улицы. Ну как, содрогнулись? Теперь пе ронедите 
взор на день сегодняшни 


ное название и меню. По желанию, можно отклю- 
чить музыкальное сопровождение или сопровожда- 
ющий игрурассказ с иллюстрациями. Готовы? «там; 

На экране появляется пожилой Индиана Джонсв сво- 
ем рабочем кабинете. Оказывается, в дни своей мо- 
лодости он сильно тяготился однообразием жизни в 
США — гражданская война между Севером и Югом 
осталась лишь в воспоминаниях, а индейцы и ковбои 
сидят тише воды — ниже травы, скучно. Нов 1910 го- 
‚ду в соседней Мексике очень кстати начинается зава- 
рушка, которую позже назовут революцией. Хоть 
для нашего крутого героя это и не бог весть что, но 
выбирать не приходится. Конечно, Инди на генерала 
не тянет, а рядовым солдатом ограниченного контин- 
тента вооруженных сил США в Мексике быть не хочет 
и, поэтому, решается организовать по местам гремя- 
щих боев собственную экспедицию. Потратив не- 
‘сколько лет на закупку необходимого снаряжения 
(то есть, кнута) и получив в обмен на обещание не бе- 
зобразничать за границей разрешение американ- 
ского правительства, наш герой отправляется на по- 
иски приключений. С благородной целью — обломать 
врагу рога (то есть надавать по шеям всем, кому ни 
попадя). А вот и главный враг на горизонте замаячил. 
Это популярный среди коренного населения Доротео 
Аранго по прозвищу Панчо Вилья, командир отрядов 
восставших мексиканских крестьян. Красавец, весь 
пончо и сомбреро, он предлагает некоей безвинно 
заточенной в тюрьму девушке присоединиться к ре- 
волюции. А та отвечает, что и рада бы, но, мол, Пян- 
чо дурачит восставших крестьян и добивается власти 
только в собственных целях. Атаман разражается 
гнусным смехом, но, на всякий случай, оставляет де- 
вицу под замком. И не знает он, что в это самое вре- 


нешние родители смыслят в жизни знаменитых геро- 
ев? Дамы сами тут все подряд Робокопы, Шварценег- 
геры и черепашки-ниндзя! Присмирели предки, по- 
няли, что слабы они против Стального Клюва и ино- 
планетных хищников, но по-прежнему любят давать 
подрастающему поколению нудные советы на том 
основании, что они, мол, опытнсо, потому как боль- 
ше нашего на свете прожили. Ну да ничего, взгляните 
в будущее и ликуйте, отбросив прочь уныние — новая 
реальность, наконец-то, преодолела и этот, послед- 
ний оплот самодовольных взрослых. Когда родились 
ваши мамы-папы? Так, так, а дедушки-бабушки то- 
же, видать, начало века не застали и ничего путного 
про Первую мировую войну не помнят? А вот мы те- 
перь помним! То есть старина Генри (он же Индиана) 
Джонс предлагает вам повспоминать минувшее. Пу- 
тешествие предстоит долгое и опасное, и от исхода 
этих, ранее неизвестных, приключений киногероя за- 
висят судьбы стран всего мира. Нас поведут Артем Ле- 
онов из Москвы, Вячеслав Клеванович из Хабаровска 
и Денис Рыжков из Новокузнецка, приславшие опи- 
сания этой увлекательной игры, а также историк-эн- 
тузиаст Ларисса Александровна Бонгард. 

В начале игры на экран выводится красиво написан- 


мя Индиана Джонс стоит один-одинешенек среди 
бескрайней пампы (то так у них степи называются) и 
думает, как бы девушку освободить. Благородная, но 
трудная задача. Уже на первом этапе Индиану (и вас) 
поджидают солдаты с ружьями или гранатами, всад- 
ники верхом на злобных лошадях, колючие кактусы, 
торнадо и зыбучие поски. А еще придется взять штур^ 
мом два форта с пушками и солдатами, что, конечно, 
очень нелегко. А у Инди вначале есть только кнут. Но 
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Игра будет регулярно знакомить вас с 
местами предстоящих приключений. 
Но мы решили опубликовать более 
точные картаы, чтобы ваш Индиана 
Джонс не спутал своих друзей и 
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разве это может остановить подлинного героя? Тем 
более, что по ходу игры можно запастись и более дей- 
ственным оружием (камнями, гранатами, ножами, 
динамитом, пистолетом, винтовкой), спрятанным в 

облегчающими борьбу с врагом, а главное, пять про- 

должений (СОМИМОЕ) по девять жизней. И пошел наш 
герой пампой, заглядывая во встречающиеся на пути 
домики (джойстик вверх) в поисках призов и скатывая 
лежащие на холмах валуны на головы зазевавшихся 
злодеев. Кроме этого, Инди неплохо прыгает («А» или 
«Турбо-А»), дерется («В» или «Турбо-В»), бегает (джой- 
‘стик вправо или влево) и отлично лежит (джойстик 
вниз). А воти босс первого этапа — мужик с пулеме- 
том. Некоторые могут подумать, что это сам Панчо Ви- 
лья. Увы, если бы Индиана прикончил вождя мекси- 
канской революции, он наверняка бы попал на стра- 
ницы школьных учебников, да и история пошла бы | 


Знойная Мексика 
изобилует опасностями. 
Посмотрите, какие 
головокружительные 
трюки приходится 
выделывать Инди ради 
710г0, чтобы сохранить 
свою жизнь. 


ную 


бек 


ские генералы провалили свою миссию в Мексике. 
Вот каково оно, лезть в чужую драку, очертя голову. 
Ладно, в следующий раз будем умнее. 

'А между прочим, в то время, пока мы в Мексике вое- 
вали с кактусами, в Европе, не спросив разрешения 
США, в 1914 году начали Первую мировую войну. Ай- 
‘ай-ай, Индиана такое дело чуть не прошляпил! Все 
началось с того, что поспе бомбардировки из чудо- 
вищной мортиры «Большая Берта» (масса снаряда 
900 кг, диаметр ствола 42 см, школьными портфелями 


стрелять может) первоклассной крепости Льеж, вой- 
‘ска Германии и Австро-Венгрии без трудаее захвати- 
ли. Бельгийские войска отсгупили, открыв путь на 
Францию. Однако, расчет немцев разгромить страны. 
Антанты (Англия, Россия, Франция) поодиночке про- 
валился. Русская армия оказалась чуть более реши- 
тельной, а французы и англичане — чуть более стой- 
кими, чем это хотелось противнику. Ни авиация, ни. 
примененный немцами в боях за реку Ипр ядовитый 
газ (его позднее так и назвали — «иприт») не смогли 
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повлиять на ход войны. Из-за примерного равенства 
сил ни одна из сторон долго не могла одолеть дру- 
гую. Сидение в окопах затягивалось. Вдруг, в 1917 г. 
в России происходят подряд две революции (первая 
— вфеврале, вторая — в октябре). Новое русское пра- 
вительство отказывается принимать дальнейшее 
участие в войне и в следующем же году, уступив 
часть своей территории, заключает мир с Германией 


я 
и Австро-Венгрией. И вот теперь немцы спешно раз- 


ворачивают прибывающие с русского фронта части 
против французских и английских войск. К счастью, 
на стороне Антанты выступили Соединенные Штаты 
и, следовательно, вы можете принять участие в реш. 

нии судеб Европы. Однако, не слишком ли поздно? 
Неприятельские войска уже недалеко от стен Пар 

жа. «Большая Берта» показалась немцам недоста- 
точно внушительной, и специально для обстрела Па- 
рижа они создали невероятных размеров «Колос- 
аль». Конечно, диаметр ствола этой махины не столь 
ужи велик (21 см, примерно как короткая линейка), 
да и снаряды полегче — всего лишь 120 кг, но зато 


_' стреляетна фантастическое расстояниев 120 км. Бед- 


ный Париж! Войска Антанты отступают. Еще один ре- 
‘шительный натиск и солдаты Германии и Австро-Вен- 
трии пройдут победным маршем по Елисейским по- 
лям. 

Если война продлится до следующего года, < Франци- 


‘ей будет покончено. Только чудо может спасти Евро- 
пу от владычества германского кайзера. Индиана 
Джонс записывается в добровольцы и, получив чин 
капрала, срочно отбывает в действующую армию. 
Ваше первое задание — доставить приказ на линию 
фронта. Здесь вам также придется идти по холмам, 
исследовать пещеры и побеждать вражеских солдат, 
однако это уже не отсталая Мексика. Противник ак- 
ливно применяет дальнобойную артиллерию, броне- 
вики и авиацию. Ох уж эти самолеты с пулеметами! 
Немцы по достоинству оценили эту боевую новинку, 
и их пилоты доставили немало неприятностей вой- 
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скам Антанты. Особенно прославились воздушный ас Эрнст Удет (62 
сбитых самолета) и его командир, «ас из асов», национальный герой 
Германии Манфред фон Рихтгофен (80 сбитых самолетов), прозванный 
«красным бароном» за то, что из презрения к противнику красил свои 
самолеты не в какой-нибудь маскировочный, а в яркий красный цвет. 
Ну об этом у нас еще будет особый разговор, а пока седлайте попав- 
шийся на дороге мотоцикл и полный газ, дорога каждая минута! 

Но вот документ доставлен по назначению. Обстановка критическая. 
Необходимо раскрыть планы вражеского штаба, расположенного, по 
данным нашей разведки, в районе Бремена. Инди храбро берется за 
опасное зодание прорваться сквозь линию фронта. Все чаще встреча- 
ются пропасти, болота и заграждения из колючей проволоки, все на- 
зойливее артиллерийские и авиационные налеты, а кое-где прямо из- 
под земли вырываются струи иприта, которые лучше преодолевать в. 
противогазе. Наконец, этап пройден. На экране появляется живопис- 
ная иллюстрация: дом, под окном притаился Индиана Джонс, в окне 
видны два немца, один из них докладывает отом, что «Большая Берта» 


прибыла на боевую позицию. Войска Антанты, про- 
должающие оказывать сопротивление победонос- 
ному наступлению войск германского кайзера, бу- 
‘дутошеломлены и истреблены. 
Подслушав все это, Индиана понимает, что остающе- 
гося времени не хватит на то, чтобы предупредить 
<воих о предстоящем наступлении. Остался послед- 
ний выход — самому покончить с «Бертой». Если ва- 
ка уничтожить страшную мортиру прова- 
_ лится, Эйфелеву башню украсит флаг Великой Гер- 
мании. На новом этапе главный герой постепенно 
взбирается по горе с водопадом все выше и выше. 
Прыгать по уступам под огнем солдат противника, 
засевших в самых неподходящих местах, очень 
трудно. Ищите призы, они на некоторое время об- 
легчат вашу задачу, «замораживая» противников 
‘или делая вас неуязвимым. Однако, вершина водо- 
пада — это только полпути, боевая позиция «Боль- 
шой Берты» расположена еще выше. Ну вот, нако- 
нец, и эта пушка. За грудой ящиков находится подъ- 
емник для подачи снарядов, а за ним расположена 
| движущаяся платформа с мортирой. Платформа пе- 
риодически выкатывается, и «Большая Берта» по. 
‘лает в Джонса снаряд. Какая честь, подумать только, 
для противника мы стали такими же опасными, как 
гарнизон целой крепости! Взобравшись на подъем- 
ник, нужно очень точно кидать гранаты, опасаясь ох- 
раняющего пушку часового — он вооружен автома- 
том! Это чудо стрелкового оружия было изобретено. 
русским оружейником В. Г. Федоровым в 1916 г., а 
немцы, как известно, большие любители новинок. 
‘Сделав пять точных попаданий по «Большой Берте», 
Индиана Джонс видит, как она исходиг мелкими 
взрывами. 
За срыв германского наступления и спасение Парижа 
отзахватчиков Джонсу присваивают чин капитана и. 
поручают новое секретное задание — уничтожить за- 
вод концерна «И. Г. Фарбениндустри», обеспечива- 
ющий армию противника уже до боли знакомым ип- 
ритом, Эта операция должна положить конец войне, 
показав немецким генералам, что им не на что рас- 
считывать. Инди отправляется штурмовать поезд с 
‘оружием. Особенно опасайтесь стоящих на ящиках 
‘охранников, которые кидаюг гранаты. К боссу поез- 
да надо дойти с как можно меньшими потерями, С 
этим долговязым немцем придется повозиться — от 
| выстрелов Джонса он уворачивается, припадая к 
земло. Если к ному подойти слишком близко, то он 
схватит Джонса и начнет бить его о платформу, а ес- 
ли долго не стрелять, то выхватит из кучи два ящика 
и запустит ихв Инди. Но вот, наконец, долговязый ус- 
покоен раз и навсегда. К голове поезда подлетает 
‘биплан. Думаете опять немецкие асы? Нет, это вам 
на помощь прибыл прославленный авиатор (это так 
раньше летчиков называли) английской армии под- 
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полковник Уильям Бишоп. Вы взбираетесь на борт 
самолета по веревочной лестнице и просите Билла 
взять курсна заводы «И. Г. Фарбениндустри». 
Летчики — народ толковый, для них нет секретов по. 
ту сторону фронта, вот надо только прорваться через. 
заслон немецких истребителей. Смело берите упряв- 
ление самолетом в собственные руки. («Вы умеете 
водить биплан?» — спрашивает Билли. «Отчасти», — 
скромно отвечает Инди). Вас постоянно атакуют, 
стреляя из пулеметов или просто идя на таран, один, 
два или сразу три вражеских машины. С земли угро- 
жающе бухают зенитные батареи. Расправляясь с 
десятком самолетов, не забудьте про два дирижаб- 
‘ля-цеппелина. За первы получите бомбу, за вто- 
рой — жизнь. 

Внимание, подлетаем к реке Сомма. В этих местах 
‘англичане впервые применили на поле боя невидан- 
ные доселе бронированные чудовища-танки. Кава- 
лерийские отряды окончательно ушли в историю, 
сдав свои позиции «железным коням», не ведающим 
‘страха перед бездорожьем и пулеметным огнем. Не- 
ожиданно в небе замаячил странный босс —самоле` 
триплан. Сомнений быть не может, это красны 
«ЕоККег Он» барона Рихтгофена. К бою, если вас не 
прельщает перспектива стать 81-м сбитым летчиком! 
«Ас из асов» носится по экрану, постоянно паля из пу- 
лемета, кидая бомбы и делая «мертвые петли» (тогда 
в него хорошо стрелять). Наконец, противник с дымя- 
щимся хвостом падает вниз, и Билл совершает посад- 
ку на заброшенное летное поле неподалеку от зло- 
вещего завода. «Конец наступил 21 апреля 1918 го- 
да», — напишут историки Первой мировой войны о 
славной смерти «красного барона», — «Он погиб от 
случайной пули во время воздушного боя над рекой 
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Сомма». Скупы строчки рассекреченных докумен- 
тов. Но мы-то с вами теперь знаем тайну, что это был 
за бой, и какая-такая «случайная» пуля оборвала 
жизнь немецкого аса. 

Немецкий завод, как ни странно, погружен в такую 
же темноту, как и мексиканские рудники. Возьмите, 
фонарик — сним немного веселей. Охранники стран- 
шейными минометами убиваются только с двух по- 
паданий. На заводе против вас будег введен в бой 
целый танк (небось трофейный, у англичан отбили). 
‘Сделав в него несколько выстрелов, можно забрать- 
ся в кабину и развернуть против прежних хозяев. 
Взорвав ручку механизма, открывающего двери 
очередного цеха, Индиана Джонс неожиданно ока- 
зывается на другом танке, по которому ходитогром- 
ный немец с ружьем. 

Одолев и этого врага, приступайте к поиску секрет- 
ной лаборатории. Новые цеха завода от предыду- 
щих практически ничем не отличаются, но здесь 
можно найти автомат, Чем ближе секретная лабора- 
тория, тем более ядовитым становится все вокруг — с 
потолка падают ядовитые капли, повсюду разлиты 
ядовитые лужицы, и встречаются озерца нефти, в ко- 
торых стоят ученые в белых халатах и что-то ищут, 
подсвечивая факелом (от 
долгой работы можно сов- 
сем чокнуться). В конце 
концов, на экране появля- 
‘ется бомба с часовым ме- 
ханизмом, которую Инди- 
ана Джонс закладывает в |. 
лаборатории. Пора делать 
ноги. В последнем цехе вас 
поджидает какое-то неве- 
роятное супероружие — 
«вундваффе». По замкну- 
тому кругу ездят два подъ- 
емника, а под потолком 
прикреплена синяя лам- 
почка. Зажигаясь, лампоч- 
ка сыплет искрами, отра- 
жающимися от пола, стени 
потолка, а если в нее по- 
пасть (Вячеслав советует 
кидать гранаты), отвечает № 
‘автоматной очередью. Не } 
спешите, цех взорвется |} 
только тогда, когда лам- | 


почка будет уничтожена, и Инди выбежитнаружу. 
Заключительная часть повествования — вид на взо- 
рванный завод. 

Франция отстояла свою независимость, Германия ка- 
питулировала, войска возвратились домой. Весть © 
долгожданном мире люди повсюду встречали празд- 
ничными залпами пушек и звоном церковных коло- 
колов. И вновь мы возвращаемся в рабочий кабинет 
пожилого Генри Джонса. Хозяин закончил свои (ате- 
перь и наши) воспоминания и (вежливо спрашивает 
слушателей, не утомил ли он их этим рассказом. Вот 
теперь-то пусть кто-нибудь только попробует поучать 
вас, как надо жить. Небрежно окиньте его презри- 
тельным взглядом, сядьте, подперев щеку кулаком и 
небрежно выдайте в пустоту: «Ну и нравы пошли, нуи 
порядки. Мог ли подумать старина Фердинанд Фош, 
верховный главнокомандующий союзными войска- 
ми, что нас, боовых офицеров, служивших под нача- 
лом этого славного маршала, станут поучать желто- | 
ротые недотепы. Да мы ради васв 18-м году жизни 
своей не жалели...» После этого смело доставайте из 
холодильника банку варенья и ешьте прямо руками, 
никто и пикнуть не посмеет! 
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Мультфильмы по-прежнему являются основным 
поставщиком сюжетов для видеоигр. Один из шедевров 
Уолта Диснея «Книга Джунглей» недавно был адаптирован 
для всех видов приставок. Эта игра представлена во всех 
форматах Сега и Нинтендо. В ней вы будете летать вместе с 
попугаями, прыгать с лианы на лиану и уничтожать змей 
ударами бананов... Встаньте на 
место маленького человечка и 
идите вместе с Маугли по 
дорогам его удивительных 
приключений. 


Мультфильмы 

остаются | 
основным 

источником | 
вдохновения 
для 
видеоигр. 


"Восемь, оввять... 


| «Реже ВЮЪНег» погружает вас в | 
| разогретую атмосферу бо 
<орских рингов. Полностью | 
основанная на реальных ви- | 
деокадрах, эта игра позвопя- | 
ет вам стать актером настоя- | 
щего фильма. Эпизоды бо 
‹ерских соревнований выпол- 
нены Роном Штейном, кото- | 
рый поставил бои знаменитых 
фильмов _ «Вадто ВУ и 
«Воску». Благодаря этой игре | 
для Мога-СВ у вас будот пол- 
ное впечатление того, будто | 
бы вы находитесь посреди | 


| ринга. 
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«По-моему, это здоровый 
котяра», — скажет ваша 
приставка Мегадрайв с 
появлением «Титти и 
Громинэ». Главный герой 
этой игры, конечно, — 
Сильвестр, которому ну 
просто-таки очень сложно 
поймать канарейку, которая 
и юрка, и изобретательна. 
Титти уже больше 50 лет (ее 
создали 21 ноября 1942 


года), но она обрела вторую 


молодость В ЭТОМ 


| воплощении. 
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Для Сате беаг — переносной 
цветной приставки, как и для ее. 
старших сестер Медаднче и. 
Мазтег 5у5!ет, постоянно 
создаются новые игры. Самые 
лучшие хиты последних месяцев 
продставлены сегодня на ней, 
хотя, естественно, в упрощенных 
вариантах. На бате беаг можно 
играть в «Доктора Роботника», 
«Экко», «Аладдина», «Кубок 
мира по футболу в США». 


Сате Сеаг, переносная 
цветная приставка, 
предлагает большой набор 
игр, который постоянно 
пополняется. 


Новый шаг 
Сони 


Воттак выглядит приставка 
Р!ау<таНоп (Р$Х), разрабо- 
танная фирмой Сони, и по- 
ступившая в продажу в ка- 
нун 1995 года (цена ее при- 
‘мерно 300 долларов). Созда- 
тели уверены в успехе их но- 
вой машины, весьма 
мощной и рассчитанной на 
продажу более миллиона 
штук в Японии. Надо отме- 
тить, что Сони намеревается 
использовать для ее сбыта 
ту же торговую сеть, что 
и для своей электронной 
продукции 
(телевизоров, 
видеомагнитофонов). 


дгеа!9гадоп.ги 


4 
| 


_ 


«МУооЧ5тосК» — 

| наконец-тона 
СО-ВОМ появилось 
движение хиппи! 


Е вы увидите, что в отличие от 
музыки, у некоторых звезд, 
появились морщинки... 


ветить на вопросник «Раньше. в 
они нажи по фотогра- 
‘фиям, сделанным в. году и сегодня. И 
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РУЕНТТЗ ЕМС. СОМРАМУ 


Эксклюзивные права на 
размещение рекламы в журнале 


ВИВЕО-АСС РКЕМЕКЕ 


127000 Россия, Москва 

ул. Академика Королева, 12 

тел. (095) 217-59-29 
(095) 217-59-28 

Факс (095) 215-62-35 
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ТОМ 


$ырег мат теюп А © 


Бизнес ХИТ-ПАРАД 


РВопкеу Копд Соипцу (1) 
Аааат (4) 
ЗирегМеног {(-) 


Зирег Мамо А! З{агз (3) 

Зирег Мапо \М!оа (-) 
Ваеюаа: п Ваетатасз (5) 
Е-Хето (2) 

Зирег Зее Намег 2 (-) 

Зирег @пошз’п’Споз{5 (-) 


ВиБуу (-) 


Дорогие друзья! Присылайте ваши варианты лучших десяток игр для 
самой мощной из 16-битных приставок — СУПЕР НИНТЕНДО! 
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ЕНЕТЕЯ 


льных 


др из игры позволяет обо 
р о вам все ра 
ПОНВДОбИ ‘ся более подробная ка 
Е чтобы определить для себя с. 
выгодную позицию. 


только 
о иначе ва- 


личество лк 
не взлететь. 


ы особо не медлили. 
алом газу», 


= и 
|АНСЕЙЯ оне“ =. 


Перед тем, как 
отправиться на 


Ух! задан 
нойй$ ня 
ипи` 


из них имеется 
краткое досье, 
сейчас я вам 
представлю од- 
ного из них: лей- 
тенант Томас 
Ксавьер, по про- 
РАЯ Х-Мен. 
Крепкого тело- 
РАСОФ СТАЙТ ТО «х:т сложения, его 
часто путают со Спайд. 
меном. Никто не может так 
ловко уклон: 
жеских пуль, о 
меткость оставляет желать 
лучшего. 


36 


Перед лицом врага нужно действовать осмотритель- 
но, если вы не хотите плохо кончить. Следуйте за ним 
‘и немедленно стреляйте! К счастью, вы располагаете 
разными боеприпасами. Привычные вам лазеры и 
большие ракеты (количество которых ограничено). 


_ Можно попы 

— килрачей, прикиньте таться научи’ 

свои возможности. Вы я  пилотир 

можете уничтожить его „>. Вать космичес- 

лазером (семь попада- ки 

ний) или ракетой (только без 

два попадания в цель]. 

Есть возможность. вы 


Эскадрилья 
килрачей в зо- 
—. не Альфа: 


Это один из персонажей, которого 
‘вы сразу же встретите, и который 
| будет давать вам точ! ‘указания 


| по этапам развития боевой зедачи. 


инаются, к 


о напуте, 
будущее, 


ом супер-пилота космических корабу 
алась двадцатью гг 


звляли особой уг 
ллрачи поспешили развязать вой 


за белым курсор, 
й и исполь 


При выполне- 
ии каждой из 
оевых задач, 
вы в любой мо- 
мент можете 
использовать 
эту навигаци- 
онную карту. 
Для перемеще- 
ния из одного 
‘места в другое. 
можно испол 

зовать автопи- 


| Враг жмет на васв 
сверху, обстрели- 
вает спереди. Или 
\ вы должны избе- 
Й жать этого, чтобы 
} затем начать пре- 
следование, или" 
прицельтесь хо- 
рошенько и расст- 
реляйте его в 
упор. Пока он не 
сделал того же с 
| вами. 


Слева на панели приборов — ваше оружие. 
Справа — характеристики врага. Прямо — хоть 
и вражеский но красивый трехмерный 
корабль! Спасибо Супер Нинтендо! 


НЯ ТАЕКТИЕ 
ана мы 


путы. У этого дракона звер- 
тов <ожреть кого угодно, если это угодно 
а штук ‘дракон ста- 
сильнее исильнее! Это допжно произвести боль- 
очатление на короля черепах Баузера! Новы долж- 
ны знать, что на некоторых этапах Марио будегвынужден 
расставаться со своим драконом, потому что отдельные п: 
реходы настолько узкие, что’ Марио может в них протис- 
'нутьса лишь 


5} 


ты! увидишь, кроме потолка? Атут..- 


МТЕВТАТММЕМТ ЗУЗТЕМ 


Марио и Луиджи снова вернулись! Я уже отсюда слы- 
шу, как толпа их почитателей гудит от нетерпения уз- 
нать, что же будет дальше, и мне это понятно! Бау-. 
зер, главный злодей, король чере- 
пашьего племени похитил подруж- 
ку Марио из простого удовольствия 
‚ делать гадости, из любви к искусст- 
‚/ ву, так сказать. Но и кроме него, 
‚4 весь этот мир Супер Марио просто пе- 
ренаселен испорченными типами, 
’_‹ Которые разносят все на своем пу- 
ти! Восемь этапов предстоигпрой- 
_\ ти нашим героям, чтобы спасти 
подружку Марио, этого простого 
` американского водопроводчика \ 
итальянского происхожден 


 сать огненные ша: 
| ры! Сколько дел 
предстоит сделать 
этим маленьким 
' любителям спагет- 
| ты! 
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Томе: 
‘другой, умеет владеть 
тью, конечно, не наз 
ным егоз: 
цией. А вот это уже явная странност 
мневается, пусть сам пообщаетс: 
мое развлечение э` 
‘другугадости, они это обожают 
тей, дочь Венсди исын Пагсли 
любят играть в электрический 
стулил катьсяв гро- 

зу с громоотводом! Ба- 
‘бушка, Г] 

колду 
уАлдам. 


— дел 


Уних двое 


в ката- 


оЯНИЯ СВО 


о 


«мерзаве 
Ффранцузски. 
все сказано, т 
Гомеза. В доме живу: 


ходит. 


который как две ка 
ды похож на Франк 
Вещь, 
Эта семейка 


‘ся сама по себе! 


Портретная 
талерея, по, 
которой 
Гомезу 
нужно идти 
очень 
осторожно. 
Обратите. 
внимание, 
например, на 
этотковрик 
из шкуры 
белого 
медведя. 
Если вы 
пройдете 
вблизи 
толовы, то. 


Согласитесь, что источники знания иногда 
она оживети ВЫглядятпросто ужасно: лежа в постели, на 
очень больно НОЧЬ глядя, такие гигантские книги не 

вас укусит. почитаешь! 


©® 


Ио ое | РЕЙ МИТЕМПО 


В начале каждого этапа или 
при входе в комнату есть, 
маленькая коробочка с 
готической буквой А, которая 
ждет, когда Гомез окажется 
под ней, чтобы свалиться ему 
на голову. Потом из коробки 
выходит некая Вещь, чтобы 
предоставить Гомезу всю. 
необходимую информацию. 
Спасибо Вещи за такую 
заботливость! 


ера 3 3 
Ти 

Вечера в полнолуние! Гомез 

обожает их, он любит 


подниматься на крышу и выть, 
как одинокий волк. 


'-1010714= НЕЗТОЕНСЕ 


НВ 


Потайная дверь! Войдитев холл замка Аддамсов, оо & Е 
сплошь состоящий из лестниц. Идите налево, как 
указано нарисунке. Перед вами откроется потайная 
дверь в секретную комнату, ге обитает Пагсли. 


В этой комнате вы получите три дополнительных жизни и 
одно сердце. Но, главное, вы можете найтиновую, 
потайную дверь, ведущую в другую секретную комнату, 


План | вкоторой имеется 6 
новой ' потайных дверей, 
потайной ведущих в комнаты- 
комнаты, * призы. 
Пе ая А Е 


В этой 
раздевалке 
вы найдете 
20 


долларов. 


В этой 
комнате 
можно 
взять 

27 сердец. 


Чтобы заполучить пару кроссовок, 
используйте эту шапочку с 
пропеллером, добытую раньше, 
торопитесь! 


Здесь вы можете 
получить маленькую | 
красную шапочку с а 
пропеллером, 
которая даст вам 
возможность летать в 
течение нескольких 
секунд. 


3 
‚ Вывозвращаетесь туда, 
где были в начале, после 
. чего нужно опять попасть 
в холл слестницами 
резиденции Аддамсов. 


‘Самый надежный способ расправиться с Чужими — 
| ‘сделаться неубиваемым и получить бесконечный 
} ЕЯ боезапас. Где-то, скажем на планете Ешгу 161, это, 
= ‚т: 1 сложно, но на ЗирегМицепао — проще простого. Берешь 

1 : - а а два джойстика и на втором набираешь заветную после- 
ь! ”_ довательность кнопок: «А», «В», «У» и «Х». Затем, есливы 

——--\ нажмете кнопку «Х» на ажойстике один — оружие сможег 
г ‘стрелять без перезарядки, анажмете кнопку «А» — 
=: ) ивы бессмертны! 


«смертное»сос- 
тояние, наб 
'рите на вто- 
ром джойстике 
заветную комбина- 
цию, азатем нажмите. 
‘напервом кнопку «В». 


Мрачная картина мрачного мира» 
= тревожная стрессовая м 

‹ | ‘боле цей. Все это, конечно, вас 
немедленно вдохновит на подвиги. 


‘знаменитые яйца | З 

‘Чужих, которые 4 

‘всем известны 4 ы 
‘боль ем сами 


х 
ты 
©: 


› НУЖНО, 
‘обязательно 
УТОЖИТЬ ДО ТОГО, 


и у 
и о не! 
нуть, ит.д. 
стоит бедняжке Рипли, 
разом: огнеметом, разрывными Пу и лег- 
ким пулеметом М40. Б. 
велики, но Ех 


ла 
пристав: 
фирмы № 


р 


Е-117 


Время от вромени 

приходится слышать 
‘от обладателей компьютеров, что настоящих 
игр на видеоприставках нет и не будет. При 
этом, под «настоящими» они подразумевают 
имитаторьы полетов и воздушных боев. 
Оставим в стороне возражения, базирующи- 


еся на играх и возможностях таких приставок, 
как Рапазопс ЗРО, класс которых уже не 
уступает популярным моделям! ВМ РС (а цена 
впотеро ниже), и посмотрим на популарные 
16-битные приставки. Перечень имитаторов 
более, чем внушителен: Е-15, Е-117, Р-22, 
М: 6-29 наМегадрайво, Ром таз, Зорегб НК. 
Басе на Супер Нинтендо и многие другие. 
Взгляните на «Ё-117», и у вас не останется 
сомнений в наличии широких возможностей | 
видеоприставок и для этого класса игр: хотя 
трафика ине отличается таким качеством, как 
в играх на РС (все-таки битов поменьше), 
реализм и плавность анимации потрясающие. | 
Здесь не забыты все детали, характерные для 
итр такого жанра: инструктаж, выбор оружия 
ит.д. ит.п, Есть и экраны управления, поэтому, 
вам легко ориентироваться в тумане и среди 
врагов. Вам предлагается разнообразный 
выбор миссий от бомбардировок до погони в 
воздухе. За действиями можно наблюдать из 

- кабины пилота или с более общего плана, 

АВЕАКИИ: Е-117 — модель, которая создана в результате 
технического ‘прогресса. Она дает 
возможность проникнуть Е зону врага так, что 
даже радары вас не засекут. Вот почему этот 
самолет называется «З1еаНИ» (невидимка). 
Г-117— это игра, которая поражает своим 
реализмом и техническим качеством. И хотя 
‘сегодня уже существуют подобные игры 
‘более высокого класса, любители имитаторов 
полетов будут довольны, ибо миссии в ней 
весьма многочисленны и разнообразны, 


27 ничтожив в «ТВопдег Гогсе 3» вра- 
тов, населявших планеты солнеч- 
ной системы, и положив конец кро- 
” вавому диктатору, засевшему в 

крепости! на последнем этапе, вы 
думали, что, покончили раз и навсегда с 
этими злыми силами, Так`вот, братцы мои, 
Это\не так. Это совершенно не так, потому, 
что опять эти силы зла организовали коа- 
лицию, чтобы сеять страхи ужасво всей га- 
‘лактике, вверенной вашему надзору. Тяж- 
кое это дело, что и говорить. Ученые и пер- 
сонал галактической службы быстрого ре- 
агирования Земли постоянно, находятся 
начеку, следя за небомчерезтелеобъекти- 
вы, и с помощью супермощных радаров 
прослушивая все волны, идущие из других 
галактик. Вдруг на экранах начинает ми- 
гать светящаяся точка. Вот оно — начало 
конца! Знать бы, чьего? Задача ваша как 
командующего космических боевых сил 
состоитв полноми окончательном уничто- 


Е: 


- тым знот 


[=] 
© 
ое 


т 


жении врага. У’вас есть только несколь- 
ко секунд, чтобы прыгнуть в космичес- 
кий корабль — и вперед, выполнять бо- 
евую задачу. Командование любит по- 
сылать простак... пардон, героев за 
смер... тьфу, за славой. Обычно по- 
смертной. 
Неприятности начинаются сразу. Как 
только вы оторвались от зомли) кораб- 
ли ваших подчиненных начинают па- 
‘дать. Джеф, затем'Стенли, потом Ральф 
— это, настоящая братская могила. На 
подходе к первому этапу игры только 
вы один защищаете Вселенную. Да, это 
не детские шуточки, особенно если по- 
думать о том, что вас ждет в случае по- 
рожения. Только представьте себе на 
минуту, что инопланетяне, которые в 
очередной раз находятся в нашей га- 
лактике, сумеют захватить Землю! А эта 
опасность уже стоит у дверей наших до- 
мов, а, может, ужеизалезлав наши по- 
стели. Перед тем, как 
ложиться спать, обяза- 
тельно загляните под, 
одеяло, чтобы вас не 
застали врасплох! Да 
‘уж, совсем не смеш- 
но — лечь спать и найти 
в кровати инопланетя- 
нина: он холодный, 
липкий и дурно пах- 


Постоянно помните об этой мрачной перспективе. И, 
пересекая пространства поразительной красоты (пустыни, 
космос, подземелья, служащие базами для врагов, и так 
далее), вы не отвлекайтесь и не прохлаждайтесь. Вы 
должны напрячь все силы, чтобы защитить свои дома, 
дверии кровати от коварных пришельцев. 
К счастью, время`от времени, вы будете получать новое 
оружие, которое полностью меняет облик вашего 
галактического крейсера. Начав с небольшого 
космического корабля, потихоньку вы станете пилотом. 
настоящей летающей крепости, способной в одиночку 
громить целые вражеские флотилии. Но все же будьте 
осторожны, так как хотя одни враги от страха мигом 
исчезнут, то другие, как например, чудовища в конце 
‘игры, не из пугливых. 

Приятного полета, как говоряг стюардессы 


ЕТ. «Аэрофлота». 
Би 5 


ЗОЛОТАЯ СЕКИРА 3 


«Теперь, когда вы освободились от дьявольского 
проклятия, ваша задача уничтожить Принца 
Тьмы и ворнуться < Золотой Сокирой. Ступайто, 
отважные воины!» — эти слова говорит вам ви- 
кинг Джулиус, отправляя вас в трудный путь 
вместе с главными героями игры: Эксом, Тирис, 
'Пантерой ии здоровенным Амбалом. 

Экс — основной герой игры. Обладает достаточ- 
но большой физической силой и в совершенстве 


влодеет мечом. 
Тирис — ещо один известный всом по более ран- 


ним частям игры персонаж. Сильная, ловкая 
‘амазонка, меч’в руках которой выглядит вонсе 
не игрушкой. ь 

Пантера — быстрое и опасное для своих врогов, 
животное, умело использующее все, чем егона- 
‘делила природа. 


'Амбал — существо, обладающее ог- 
'ромной физической силой, но, к со- 
жалению, не очень поворотливое. 


'Играть в игру можно как одному, 
таки вдвоем. При игре вдвоем 

следует помнить, что ударить 

можно не только врага, но исво- 

его напарника. Поэтому я сове- 

тую вам держаться другот друга 

подальше, чтобы случайно не 

нанести вреда друг другу. Луч- 

ше сконцентрировать внимание. 

на своих врагах. А ужсколько их 

тут! Это и копейщики, пытающи- 
еся на вас запрыгнуть или зайти 
сзади, и маленькие мужички, лю- 
‘бимый прием ко- 
торых прыгать на 
вас своим ЖИБОТОМ. 
и бить дубинкой, и 
очень  живучие 
женщины-воины © 
палицами, и много 
кто еще.., Но одни. 
из самых сильных 
и ивтеллектуаль- 
ных врагов — ске- 
`поты. От ваших ударов скелет закрывается щитом и потом, тем. 
же щитом, на котором укреплено острие, наносят вам удар. Но 
ударить они могутне только щитом: у некоторых скелетов доста- 
точно далеко выдвигается голова; а кто-то просто идет вруко- 
пашную. Также против вас будут воевать рыцари с мечами, ко- 
торые успеваютнанести второй удар, прежде чем вы оправитесь 
отпервого. Также каки скелеты, рыцари прикрываются щитами. 
Ноне думайте, что перечень врагов ограничен только всей этой 
«мелюзгой». Вам будут противостоять такие существа, рядом с 
которыми все те, кто был описан выше, будут казаться безобид- 
ными детьми. Но, квашему счастью, они попадаются не так час-. 
то: только в конце уровня или полуровня. Среди них вы можете 
иногда встретить заколдованного положительного персонажа, 


который освободится отзлых чар только после того, каквы его по- 
бедите. Он извинится и поблагодариг вас. Забегая вперед, хочу, 
сказать, что Орел, который сночала приносит рыцаря для битвы с. 
вами, апотом дважды сражается свами сам это заколдованный 
король. Иногда будет появляться надпись ЗЕКЕСГ и два мигающих 
указателя — стрелки. Вы должны пойти в одном из этих направле- 
ний. Но, куда бы вы ни шли, тем или иным путем вы дойдете до, 
дворца, в котором вас ждет злодой, присвоивший собе Золотую, 
Секиру. 

Павел Барыкин 

Окончание спедует. 
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ЕЕНЬЕЕНЫЕВЕЕНЫ 


Забавный муравей Б.О.5. собрался прогуляться по галактике, Про- 
вожая его, отец дал сыну напутствие, но тот, как водится, пропус- 
лил советы мимо ушей. И вот результат — космический корабль. 
Б.О.Ба сталкивается с метеоритом со всеми вытекающими послед- 
ствиями. Нужно помочь несчастному муравью найти новый корабль 
ивернуться к своему папочке. 

Игра делится на три зоны, каждая из которых — огромный метео- 
рит, где нашли кров существа (их около 20 видоз), не желающие 
‘делить его ни с кем другим. В каждой зоне нужно пройти около 15. 
этапов, на каждые три из которых дается пароль. В игре есть все, 
что привлекает настоящего бойца — и растения, норовящие вас. 
проглотить, и жалящие скорпионы, и даже зверюги, похожие на бе- 


зобидных морских коньков, но мечущие в 
вас огонь. Отважно пробираясь сквозь ла- 
биринты космических баз, джунгли, про- 
летая на аэроглиссере, избегая электри- 
ческих и минных полей, вы добираетесь 
‘до босса очередного этапа. А расправив- 
шись с ним, снова продолжаете свой тер- 
нистый путь... 


Успехов вам, а пока несколько полезных советов. 
1. В большинстве этапов следует идти вправо до тупика, где бу- 
дет лестница или яма, с помощью которой можно телепортиро- 
ваться на другой этап. Если сразу это не удается, влезьте ‘по ле- 
стнице на верх, может там получится 
2. Если вы провалились и падаете, срочно жмите джойстик ваерк 
_— может успеете ухватиться за трос, протянутый между стенами. 
3. Из защиты самая мощная — это «шляпка с усами». Онана неко: 
торое время делает вас неуязвимым 
{. Значок в виде гаечного ключа пополняет энергию. 
Пройти игру не просто, тем более, что в ней есть ограничение 
времени. Но победителя ждет приятный сюрприз в виде неболь- 
шого мультфильма: 

'Игорь Усов, г.Сыктывкар 


Аааа (1) 
Списк Воск (-) 


Ватап Веигиз (-) 
запо!е эке (5) 


Мопа! КогпБаё (-). 


'‘Со!Чеп Духе 3 (4) 
Мопкеу !<1апа (-) 
Зо 3 (-). 


Ессо Пе Борйт (6) Е 
чипа!е Воок (-) 


побыстрее | 
необходимо 
| этой побед! 


которым можно отправитьс: 
связанная, заключена ваш 


Космический странник 
(Алексей Рылов) 
Действие игры разворачивается в 3018 году. Все 
планеты Солнечной системы освоены людьми, Но 
на неподвижных (!) мегеоритах живут космичес- | 
кие пираты, которые нападают на мирных жите- 
лей (кушать ведь пиратам тоже надо). Их немно- | 
го, техника старая, к тому же У них есть только 
один умный профессор, кумекающ, 
ке. Герой игры — отставной летчик и бывший агент 
Межпланетного общества по борьбе с преступно- 
стью МОБП, превосходно владеющий ‘боевыми 
искусствами. Ныне он стал частным де’ 
| кнему обратились с просьбой из МОБП с просьбой 
` помочь спасти девушку-агента, похищенную пи- 
ратами. Вначале вы должны захватить профессо- 
ря-механика с целью нанести тяжкий урон бес! 
нечно ломающейся пиратской технике и обме- 
нять его на плененную девушку. По пути вы зна- 
комитесь со звездными рокерами, с которыми до. 
говариваетесь, что они будут «прикрывать вам 
спину» в схвотке. Естественно, за деньги. Профес- 
сор пойман, но в момент обмена пленными пира- 
ты нападают на вас. В действие вступают роке! | 
вместе с которыми вы «на плечах» отступающих | 
пиратов врываетесь на их базу. И тут благород- 
ные цели игры автор пускает по боку — на базе 
обнаруживается сейф с деньгами. И немалыми. 
Разгромив пиратов и взяв сейф, вы вылетаете в| 
космос, где вас поджидают наивные рокеры вна- 
дежде, что вы с ними расплатитесь, как и было 
обещано. Но, напрасно. Вы смелы, но жодны, и. 
вступаете с недавними союзниками в бой. Не 
хватало еще делиться! Победа над рокерами — и | 
вы миллионер! Таков он, парру епд. 


с 


анию автор от 


| план похода ' Петра, вид: экрана игры, вид оружия | 


изов и сокрушенно. заканчивает: «Ну, что | 
нос нарисовать простой ручкой?!» Мы, 
однако, решили попробовать факсимилы 
воспроизвести кое-какие из рисунков автор! 
олучилось небогато, но Петр все равно симпс- | 


Пользуясь случаен, сообщаем М. Кремтовскому чо 


для ВМ РС, мь передоли в. 
сс» Корона. 


‘дгеа{агадоп.ги 


(Рустам Шаилов, г. Тихвин) 


Рустам забыл озаглавить сюжет игры, поэтому |" 


мы сами дали ей это условное название. 
Караул! На помощь! Прекрасная страна 
Компьютерленд захвачена злым Кривозубом. 


Этот компьютерный пират влез в программу || 


страны, населенной героями видеоигр, и 


захватил всех в плен. Узниками стали Русалочка || 


и Балу, целая баскетбольная команда из ВоуЫе 
ОнЬЫе и сам принц Персии, и многие, многие 
другие. Теперь они томятся в подвале главного 
дворца страны, а наверху Кривозуб празднует 
победу. Ты, управляя самим собой (выбор из 


брюнета, блондина, негра и монгола), должен! \ 


освободить пленников из заточения, а страну от 
Кривозуба. Задача непроста, так как этот 


негодяй снял защитное поле, и Компьютерленд | 


наводнили вирусы и отрицательные герои 
всевозможных игр. Сам же Кривозуб ни мало не 
обеспокоен вашим выступлением (ну, ничего, 
Джона Рэмбо тоже сначала считали простым 
| бродягой). Но все же, после каждого уровня 
Кривозуб, забавы для, задает вам три задачи- 
головоломки. И если вы находите решение, он 


отпускает на свободу очередного видеогероя. В |" 


финале вы должны так надевать Кривозубу по. 

шее, чтобы он навсегда забыл дорогу в 

| Компьютерленд. И не попадитесь в ловушку, 

если вдруг сядети начнет плакать: как только вы 
к нему подойдете — вам 
*= конец! 


г. Обнинск Калужской обл.) 

Злой колдун, черный маг напал на веселую и 
беспечную страну, населенную добродушными 
слонами. Ее столица НМесну в опасности. 
Имперагор-слон спешно ищет героя, который 


сумел бы противостоять агрессору. Задача 
осложняется тем, что слоны, в большинстве 
своем, не знают колдовства, а без этого победить 
мага ну просто невозможно. К счастью, от 
предков слонам достались в наследство кое- 
какие волшебные вещи; доспехи, меч и лук со 
стрелами. Однако за давностью лет никто из 
слонов не может вспомнить, где они хранятс: 

Слоненок Денди, решивший взять на себя роль 
освободителя, начинает игру с поиска этих 
предметов, а затем переходит к решительным 
сражениям с приспешниками колдуна в пяти 
мирах: водном, огненном, ледяном, подземном 
и воздушном. И вот, наконец, он прорывается к 
замку черного мага сквозь рой всякой нечисти, 
начиная от злобных воронов и кончая зубастыми 
облаками. Напрасно колдун пытается магией 
остановить Денди, Он неудержим и, используя 


ранее найденное волшебное оружие, побеж- 


дает колдуна. Над страной слонов вновь 


восходит солнце. 


[1 аьЧгаосий ги 


«Ромеглирс,...— великий Дракон поднял удив- 
ленный взгляд от очередного номера журнала. В воз- 
духе повисла напряженная тишина. 
«РС, конечно, давно прекратил ‘бы свое. существова- 
ние», — невыдержав паузы, отозвалась лучшая асси- 
стентка Мудрейшего, Зеленая Ящерица. (Вы уже зна- 
ете, что друзья называют ее просто 3Я.) — «Но ведь на 
видеоприставках игру не запрограммируешь, ‘вот и 
приходится делать игру на «Макинтошах», «Силико- 
нах» или «РС». 

Если бы не это, все персоналки давно валялись бы на 
помойках. Важно только, чтобы совпали процессор- 
ные команды или были программы-перекодировщи- 
ки. Иеще...>. 

«Постой, — отложив журнал в сторону, Непогреши- 
мый остановил шуструю ассистентку. — В первом сло- 
ве этой статьи опечатка. Вражеский лазутчик не толь- 
ко мое фото ‘умыкнул, но принялся буквы перевора- 
чивать. Ну да уполномоченная голова с этим лазутчи- 
ком разберется, как только допьет весь свой герба- 
лайф (см. «Бепду» №9, но можно и инструкцию ‘по 
приему этой микстуры). И не рассказывайте мне про- 
писные истины о будущем персоналок, известные лю- 
‘бому младенцу. 

Я не о перспективах смерти персоналок говорил, а 
возможностях нового процессора 'Ромег РС — хватит 
ли у него мощности стать портом ввода-вывода для 
созданного мной процессора ©г-ОгавНит986, осно- 
ванного на магнито-оптический свойствах моего ды- 
хания». 

«О, Мудрейший! — откликнулся один из ассистентов, — 
новРомегРС нет ни капли воды. И корабли не плава- 
ют!» 

«Компьютерный портнепохожна морской, — пояснил 
Великий, — это что-то вроде разъема для джойстика. 
Вечером я внесу в процессор программу искусствен- 
ного интеллекта, подключу его к игре и смогу влюбой 
баталии получить столько жизней, сколько захочу. 
Мой искусственный интеллект по коду программы иг- 
ры влюбой ситуации определит оптимальное поведе- 
ние игрока». 

«И даже оптимальное поведение игрока в теннис при 
‘игре с соседом по парте?» —робко спросила ЗЯ. 
«Конечно, если сосед согласится перетранслироваться 
в машинный код», — не раздумывая, ответил Великий. 
«Вряд ли кто-нибудь согласится, — подумала ЗЯ, — но 
тем интереснее будег в нее играть. Попробуем теперь 
сделать игру «На двоих». 

Для начала обеспечим отражение мяча от ракетки. 
Отражение происходит только на горизонтали перед' 
ракеткой. В оператор [121] внесем исправление, что- 
‘бы переходить на кусок проверки отражения. В опе- 
раторе [500] проверим, не промахнулся ли мяч левее 
левого края ракетки. Промазал — переходим на учас- 
ток завершения. Затем программа в операторе [505] 
смотрит — не попал ли мяч за правый край. Если мяч 
между левым и правым краем —меняем скорость по 
вертикали [510] на обратную и возвращаемся на сле- 
дующий, после 121-го, оператор [520]. 

Поскольку у нас будет две ракетки, операторы [500- 
550] стоило бы оформить как подпрограмму — $ИВ- 
КОПТИМ. Надеемся, что особенно проницательные чи- 
татели сделают это самостоятельно. 


® 
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Теперь приступим к построению верхней ракетки. На- 
чальную позицию ракетки хр2 и ее скорость хр2\ за- 
дадим в операторах [67,68], выводить ракетку будем 
операторами [82,33] и [249,250]. Новое положение 
верхней ракетки вычислим оператором [240]. Конеч- 
но же, верхняя ракетка должна, подобно нижней, ог- 
ражаться от краев игрового поля. Это обеспечит опе- 
ратор [201]. Все очень похоже на программирование. 
нижней ракетки, не так ли? Даже управление ракет- 
кой от клавиатуры очень похоже. Только на этот раз. 
для управления используются клавиши «1»,>2»,»3» 
[186,187,188]. 

Зовите приятеля, запускайте программу и побеждай- 
те его, не перетранслиру: 
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Уроки не ‘Нужно прогу- 
= Ливать! Магма это то, из 
чего сделан центр Земли, 

и там довольно жарко... 


„МИЛЛИОНЫ 
градусов! пахнет 
жареным, 


горячий, и 


А аь: 


ИЕ ЛРЫНТЫЙ ИЕ а 
^—/” Апочему, в — > Три милых М7 
— 5 динозавра греются / ^^. 

/ 2 / 
„СО элесь раньше никто, РР д Кв солнышке! о 


Е 
а о 


дгеаюгадоп.ги 


Наступил вечер. Все 
расселись вокруг костра, но 
долгожданный отдых не 


наступил 


Недавно появилось 
ужасное существо: 
Лобо! Волк! 


Но этот волк 
также был и... 
человеком! 


дгеа{агадоп.ги 


...затем около деревни 
| стали крутиться люди, 
{ похожие на пиратов. Они уводят 
ь молодых индейцев в рабство. 
о трое Уних такие штуки, которые 


МА = 14| 
р м >. стреляют. Ах, да, 
\| МИА г ь > 1 м , и. 
) ? й В 


Пьь 


А 


'Эти индейцы 
совершенно 
беззащитны перед. 
вооруженными 

‘бандитами. Она просит 


помощи у сыновей 


| | Надо бы \ 


помочь! и 
и 


одгеа{агадоп.ги 


„м В > Е ко 
(АА. 


Е < хе 


— < 
Интересно, < 
оборотни любят 


о 


— Нет, она ему 
дает тропически 
фрукты... 


“..на которых ле> 
жит маринованный` 
желчный пузырь, 
обезьяны 


и\ 
Он, что, 
будет есть 


эту гадость? 
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СФЕРА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 


Сборка и продажа 
компьютеров различной 
конфигурации по 
‘спецификации заказника. 


/ Поставка комплексного 
/ оборудования дисплейных 
/ классов в учебные заведения. 


аще домашних компьютеров 
средствамиМиттеа, Орхгаде, 
сервисное обслуживание 

и ремонт. 


Фирма «В-Типе» 
Адрес: Россия, г, Москва, 
Центр, Красная плошаль, 


Продажа компакт-дисков 
оизводства США и 

“РОНЕЕ$ООЕСЕ, о 

“ВА$ТС ИМЕ?” с программным 

обеспечением, играми 

и слайдами. 


Продажа расходных материалов, 
компьютерных аксессуаров 
и комплектующих. 


Консультации по 
видеокомпьютерным 
комплексам и системам 
„Миитейа.Все оборудование. 
имеет гарантию. 


«Смертельная битва» началась с 
‘игровых автоматов. Впрочем, нет 
— она началась с Жан-Клода Ван 
Дамма! Искусство именно этого. 
‘актеря-бойца вдохновило ее раз- 
работчиков. Фирма ВаЙу М/И отз 
М\ау, приступая к. созданию 
первой версии Моча! Кота, по- 
ставила целью достичь макси- 
мального реализма игры. И, есте- 
‘ственно, первым делом будущие 
‘авторы игры начали изучать наи- 
более яркие эпизоды из многочис- 
ленных фильмов типа «Кровавого кула- 
ка», в которых Ван Дамм умело и бес- 
пощадно расправлялся со своими 
противниками. Глядя на него, раз- у 
работчики прямо увидели перед 
собой одного из главных персона- 
жей — Джонни Кейджа! Так роди- 
лась идея сделать электронную 
игру с участием (или почти суча- 
стием) «живых» актеров. На 
«съемки» игры были приглаше- 
ны настоящие специалисты в 0б- 
ласти боевых искусств. Мускули- 
стых парней переодели в соот- 
ветствующие костюмы, и в таком 
виде их изображения были пере- 
несены на экран. Результат: пер- 
сонажи движутся, как в кино, \ 
столь же реалистично! Впрочем, \ 
сам Ван Дамм в игре так и не «снял- 
ся», Испугался, наверное. Но самой 
трудной задачей было сделать 
так, чтобы главный герой (Горо)не 
только казался ужасающим со 
своими четырьмя руками, но ивы- 
глядел правдоподобно. Четырех- 
рукого актера найти не удалось, а 
потому фигуру Горо выполнили из 
каучука, «оживили» ее и вывели 
наэкран движение за движением. 
В результате, хотя роль Горо и не 
исполнял реальный актер, он по- 
‘лучился «живее всех живых». Ко- 
нечно, в версии «Мопа! КотЬав» 
для игральных автоматов было не 
‘до сюжета. Даи кчему заниматьсяего изучением, когда оп- 
‘лаченное время игры столь мало, что успеть бы набить хоть 
пару морд, пока не потребовался следующий жетон. Зато, 
‘отсутствие смысла было с лихвой скомпенсировано отрыва- 
нием голов, ломанием позвоночников и реками весьма на- 
туральной крови, С переходом на компьютеры этот перекос. 
был слегка исправлен — с одной стороны, у бойцов появи- 
лись биографические причины, приведшие их на остров, 
где проходят поединки, а с другой — Кано теперь ничего 
больше не отрывает, Джонни 


Кейдж не обезглавливает 
своих противников, Саб Зи- 
ро не ломает хребты, а 
кровь стала более ней- 
трального серого цве- 

та, Если вы привыкли 
играть на игровых ав- 
томатах, то вы, на- 
верное, разозлитесь 


= 


> 


и будете разочарованы. А зря: 
Прошло немного времени с 
момента появления «Мона! 


Котьат» на ИВМ РС, как везде- 
‘сущие взломщики (их на жар- 
тоне называют «хакеры») про- 


нюхали о том, что натуралис- 
тические детали сохра- 
нены в программе игры, 
просто они закрыты для 
доступа игрокам! Лов- 
кость рук программис- 
тов — и во взломанных 
версиях программ. полилась 
красная кровь. Очень хоте- 
`лось бы сказать, что на при- 
ставках, ма которых вы иг 
раете дома, а не в игро- 
вом зале (на автомате) 
или на работе (на 1ВМ 
РС), эта жуть отсутству- 
ет. Но, увы, любители 
телекошмаров тоже 
‘быстро научились ок- 
'рошивать приставки в 
красный цвет. На наш 
взгляд, на домашнем 
экране как-то дико смо- 
трится тип, который от- 
рывает голову своему, 
приятелю, и при этом из 
раны рекой течет кровь, и 
виден хребет... Впрочем, 
как говорит народная по- 

‘словица; на вкуси цвет. 
В подтверждение право- 
ты народа приведем вы- 
держки из описания игры, 
составленного В19 Во5з’ом 

(г. Москва). 

«Очень много было создано 
драк для разных компьюте- 
ров. Начиная с простых игр. 
в силе бокса, где противни- 
ки гасят друг друга одним и 
тем же Ударом, и кончая 
более крутыми играми, < 
большим количеством уда- 
ров, например, «Зее! ВоМегь, но совершенствованию нет 
конца, и вог разработчики создали игру «Мота! Кота». В, 
этой игре вы управляете реальными героями: для этой игры 
сниманись настоящие актеры (кроме Горо), изображения 
которых были отсканированы. Разновидность ударов по- 
ражаст, куча крови на мостовых заводит, а беспощадное. 
 добивание противника просто завораживает. И самое инте- 
ресноето, что теперь У соперника появились свои собствен- 
ные мозги, то есть вы не сможете победить всех противни- 
ков, делая один и тот же прием, вам придется изобретать 


постоянно что-то новенькое. К великому сожалению, из-за 
‘огромной кучи крови и кощунственного умертвления про- 
кать в продажу. И тогда программисты, что- 
‘бы впустую нетерять свои достиже- 
- но, закодировали все эти вещи, и 
а только человек, знающий код, мог 
\ Вот, к вашему вниманию, этот код 
` (пля Мегадрайв): при появлении на 
кнопки А, В, А, С, А, В, В, иеслиувас 
все получится правильно, текст станет красным, иго- 
СЮДА». Но этот код позволит вам включить только кровь, 
нуа если вы настоящий кманьяк», и вам этого мало, то вот. 
других прибомбасов: когда на экране появятся надписи 
<51си1 дате» и ‹орНоп» нажмите кнопки ВНИЗ, ВВЕРХ, ВЛЕ- 
© тии ниже должна появиться надпись СНЕАТ ЕМАВЕЕО. И 

` теперь вы сможете сделать кучу разных вещей». 


тивников, эту игру вообще не хотели выпус- 

т ния, сделали по-хитрому, а имен- 

сьпратью настоящий «Мона! Кота». 

=> › экране серого текста нажмите 

`лосок сообщит вам (на английском, конечно) «ПАШОЛ ОТ- 
код для включения кощунственного добивания и многих 
ВО, ВЛЕВО, А, ВПРАВО, ВНИЗ, и при правильном нажа- 


Вот они, бесстрашные бойцы, готовые вступить в. 
кровавое единоборство. Вглядитесь в их лица. Му- 
жество, решительность и бескомпромиссность явно. 
просматриваются на этих фотографиях, сделанных 
< 16-битных версий игры. При более пристальном 
вглядывании некоторым удается разглядеть при- 
знаки интеллекта, чувство собственного достоинст- 
ва и уважение к противнику. Особенно ярко эти 
качества проявляются при добивании повержен- 
ного врага. «Вы победитель, а ваш противник по- 
терял все свою энергию и больше не может отря- 
жать ваши атаки», — пишет москвич Дмитрий Бо- 
рев. — «Он шатается и готов в любую минуту упасть 
на пол в бессилии. И тут на экране появляется над- 
пись «ЕИМИ$ННИМЬ («Кончай егоЪ). Конечно, вы мо- 
жете прихлопнуть его простым ударом. Но я пред- 
лагаю делать это красиво». Вот как выглядят эф- 
‘фектные, фатальные для поверженных соперни- 
ков, удары в исполнении Дмитрия, а также уже 
знакомого нам В!9 Во55’а: 


Джонни Кейдж — вблизи отжертвытри раза джой- 
стик вперед (быстро) и кнопка «А». 

Мощным ударом руки вы сносите противнику го- 
лову: 

Соня Блейд — недалеко. от соперника джойстик 
вперед, вперед, назад, назод, кнопка «5 ан». Вы 
посылаете жертве воздушный поцелуй в виде ог- 
ненного комка, сжигающий противника до скеле- 
та. 

Лью Канг — подальше от противника кнопка 
«ба» и вращение джойстика по часовой стрелке. 
Ваш герой переворачивается в сальто и, круто вы- 
рубая противника, выпроваживаетего за пределы 
экрана. 

Саб Зиро — вблизи от соперника джойстик вперед, 
вниз, вперед и кнопка «Х». Элегантно выдирается 
голова заодно с позвоночником, 

Скорпион — на небольшом расстоянии от против- 
ника держать кнопку «54сиф›, джойстик вверх, 
вверх. Огненным дыханием враг превращается в 
обугленный скелет. 

Кано — вблизи от будущего трупа джойстик назад, 
вниз, вперед и кнопка «А». { 

Одна движение и вражеское сердце бьется в руке 
этого бандита. 

Райден — вблизи от соперника джойстик вперед, 
назад, назад, назад и кнопка «А». Накопив в себе. 
энергию, Райден молнией разносит на кусочки 
жертве голову. 


Единственная женщина в 
а 
тробу. Однако она туда не 


\ 


. я 
| ЗОНУА ВЕЛОЕ 


Е 
оц, маленький; да уда- 

"перький. Годы © Шали 

Не для Ото ЯВНО НВ ПО 

лида 

О ретЬ НЕ НЕО в де 
Е - 


ОЛОВО, ов С 
— ‚ 


той, поке Ко 
рого редко какой, 
противник в со- 
‘стоянии поднять 


Обо даром 


Самой леди 
го прозвище переводится как ‹айже вуляй: | 


ОНО Коней И боба но мами 
буквально замораживает ИИ. 


__ - 
т Е —: 
Позволяет Ну под ной 


`дает противникам. жа- 
ВУ до полного. их обуг- 
ливания. В’ турнире 
участвует с цолью рае 
‘квитаться с обидчиком, 
‚и, ради этого, го’ 
‘ечьи остальных. 


На затерянном острове далекого моря собираются 
мастера восточных единоборств — лучшие из 
лучших, представители различных стилей и видов 
боевых искусств. Устроитель турнира маг Шанг 
Цунг установил простейшие правила — каждый 
боец имеет право сражаться с оружием или без 
него, бой идет до смерти одного из соперников. 
Жестокое добивание побежденного составляет 
особый шик. Победивший в турнире попадает в 
Зал Бессмертных и получает титул Великого 
'Мастера. 

Но победить в турнире трудно, почти невозможно. 
Для начала претендент должен одолеть всех своих 
соперников и... своего двойника, созданного Шанг 


‘оо 


. ь 


ПА ет? 


Цунгом. Затем придется проявить искусство в боях 
с двумя соперниками. Они появляютсяпо очереди, 
но времени на передышку и восстановление сил 
не полагается. И только тот, кто справится с этим, 
достоин сразиться сначала с последним 
чемпионом — многоруким гигантом, ‚человеко- 


‘драконом Горо, и потом с самим Шанг Цунгом. С 


первого взгляда маг не производит особого 
впечатления — довольно хилый старичок. Зато в 
бою он проявляет свои качества во всем блеске: 
‘его огненный разряд запросто лишает противника 
половины здоровья, вдобавок он может 
превращаться по своему желанию в любого из 
бойцов. 

Этот нехитрый сюжет повторяется на всех видах 
компьютеров, как, впрочем, и применяемые 
бойцами приемы. Разница лишь в реализации 
трафики, анимации, музыки и управления, 
определяемых спецификой того или иного 
компьютера (приставки). Чтобы «почувствовать» 
эту разницу, взгляните на фрагменты игр и 
обратите внимание, что реализация на Супер 
Нинтендо мало в чем уступает ИВМ РС. 


Информацию этой страницы 
мы стянули из шестого 
номера журнала «Видео- 
'Асс» Корона при полном 
молчании ее редакции, 
‘опасавшейся праведного 
гнева Великого Дракона. И 
хотя этот материал никак не 
может считаться достойной 
компенсацией за 
незаконную перепечатку, 
фотографии Мудрейшего, 
мы все же выражаем 
‘редакции «Короны» 
благодарность. 


= 


МОЕТ, НОМ 


Экран выбора игрока. Вы уже знакомы с ними, потому не 

теряйте времени и выбирайте любого, который вам по 
< вкусу. Однако я бы порекомендовал сыграть Саб Зиро, а 
почему 


читайте внизу страницы. 


Монахам местного монастыря нравятся красивые поединки. 


Пришел ваш черед показать свою силу, а «Смертельная битва» 


вам в этом поможет, 


| управлять существует и скрытый персонаж по имени ВерШе. 

| и Если вам захочется сразу с ним подраться, сделайте. 
‘следующее: 
1. Войдите в меню, выберете надпись «СНЕАТ ЕМАВЕЕР» и 
нажмите старт. 
2. Установите флаги номер 0, 2, 3, 5, включенными, а остальные 
выключенными. 

| 3. Меняйте самую последнюю строчку до тех пор, пока не 
появится надпись «ТНЕ РП». 
Потом выходите из меню, нажимайте старт, выбирайте бойца 
'Саб Зирои вперед. Самый первый бой начнется на мосту, где от 
вас требуется два раза убить противника, ни разу не поставив 
блок и ни разу не получив по чайнику. Плюс ко всему, 
противника нужно добить коронным ударом, и тогда вам 
предоставится возможность схлестнуться в поединке с Рептилией 
на дне пропасти». 


Ва воз 


Отдворцаведет дорога, длинная и очень трудная. Вам предстоиг | $1 А 
ее пройти. Однако некоторые свойства игры сделают ваш | Я МЕ, 

тернистый путь несьма интересным. Во-порвых, время игры не - 1 
‘ограничено. Вы вполне можете перебить всех, если не спервого | 
захода, то постепенно. Очень приятно. сражаться с приятелем а | 
не с бездушным компьютером (игра это позволяет). «Сейчас я 
тебе башку, откручу», — хорошо звучит, если адресовано | 
лучшему другу и партнеру. А компьютеру даже язык не | 
поворачивается сказать что-нибудь подобное. Да и 
страшновато: папа может уши оборвать за израненную в & 
горячке поединка приставку. 


Если вы думаете, что эти [` 2 
‘лихие ребята подряди- | | 
пись работать камен- | 

щиками, то Сильно за: - 


Во время поединков 
внимание не должно 


рассеиваться ни на '‘блуждаетесь. РЯ й = = 

Е тельство чего-нибудь по- г: ! 
ик можно лезного, дворцатамкакого или пяти- = | 
схлопотать. Но если вы этажки — не их профиль. Здесь разбивают кир- 1 
все же найдете время, пичи. Пытаются, по крайней = 


мере; потому что сначала это. 
не всем удается. Хотя ломать | = 
— не строить, оказывается, 
ломать тоже нужно уметь. 
Бойцы испытывают свою си- 
у пока лишь на кирпичах. | 
о представьте себе, что вы 
подставили свою шею под | 
Удар парню, перебиваю- | 
щему ребром лодони сра- | 
зу десяток кирпичей! Луч- | 
ше не представлять. 


взгляните на 
оформление игры, ее 
замечательную 
графику, прислушайтесь 
к удачно подобранной 
музыке. Удовольствие. 
от побед станетеще 
более полным! 


Когда наш приятель Саб Зиро бросает в вас свой снежок, так 

напоминающий мороженое, учтите, что за первой порцией 

«лакомства» немедленно можегпослодовать вторая: Но вы не. 

сладкоежка — уворачивайтесь от подарка поживее. А | 
хорошо бы быпо, если бы этот призрак сам укушался своим | 
эскимо! Такой шанс есть, ведь снежок может к нему, 
вернуться, как бумеранг. Замороженный Саб Зиро на 
палочке! 


Судя по стойке Соня 
> готовится 
применить 
«атакующую, 
волну». Но 
кто знает, что 
`уженщины на 
‘уме? Думай, 
'Саб Зиро, думай! 


509500 


Нет, это не тюк! Это 
действительно ваш |=. 
двойник, только в \ 
одежде другого 
цвета, это «Митог 
Матск», и вам нужно 
‘использовать все 
<редства против этого 
противника, которы 
те хорошо вас знают 


«Новые возможности в 
игре достигаются путем. 
установки флагов в 
меню после появления 
надписи СНЕАТ ЕМАВЕР. 
Что именно они 
означеют, я вам сейчас 


Шанг 

Цунг, маги, 

хозяин турнира, только 
выглядит щуплым старикашко! 
он умеет принимать облик всех 


‘персонажей игры! 


изображу: 

0 бад — соперник может быть убит содного удара; 

1 Яа9 — вы можете быть убиты с одного удара; 

2 Над — во время боя на мосту в облаках будет летать слово «ВУС»; 
ЗЯаа — во время боя на мосту в облаках будет летать лицо; 

4 Над — перед каждым боем Рептилия даот «тупые» советы 

5 Яа9 — бесконечное количество сопйпуе; 

6 Над — если выигрывает компьютер, всегда происходит добивание; 
7 Ва9 — все бои проискодяг на одном и том же месте». 


Ва Ваз 


'А ведь ещена Супер Нинтендо мы предупреждали Саб Зиро отом, 
что нужно бытьвнимательным к женщинам, Кажется, теперь Соня 
перешла к решительным действиям. 


Это бойцы, с которыми вам предстоит встретиться. Всего их 15, включая двойников (МВВОВ МАТСН). 


После трех побед подряд 

вы получаете право на маленькую «разрядку»- 
Правильно распределяя силу, вы можете одним 
Ударом руки разбить даже стальной блок! 


Ройден в поединке с 
чегырехрукимГоро. | 
Горо повыше и | 
| потажелее. Однако | 
| Райден, пожалуй, г 2 
постарше — боевого 1 
опыта должно быть Е 
| больше. С другой 
Е ‘стороны, за 2000 лет непрер 
приемчики. На кого же ставит 


и 


ных драк тоже можно освоить кое-какие 
Я все-таки выбираю четырехрукого! 


ТЕН 


Райден — Саб 

'Зиро: «Скажи, 

ты видишь эту -- 

стенку? Счас 

Е: из тебя здесь 
будет 

В барельеф» 


г зам 


‘Специальный удар позволяет Скорпиону 
метнуть свой гарпун в Саб Зиро и подтащить 
его к себе. Ну, конечно, чтобы рассказать 
‘своему приятелю свежий анекдот. 


И на 8-битной приставке бойцы сохранили 
возможность выполнения почти всех коронных 


приемов. Посмотрите на Райдена — он великолепен. |= 


'Сообщим так же по секрету, что Горо сохранил свои 
четыре руки, хотя вполне можно было сэкономить 
память на паре его конечностей. 


ея Е ЕЧЕХ .- - - 


* 


| + 


Удары, может быть, менее. 
‘акцентированы, чем на 16-битных 
машинах, но управляемость 
‘безупречна — самые трудные 
‘удары можно наносить с помощью 
всего лишь пары кнопок. 


Горо жив! На Гейм Бое ему не только не 
‘ампутировали лишние конечности, но и 
сделали их самыми длинными из всех. 
существующих на приставках. 


'Соняв действии! Кажется в конце нашей 
истории она все-таки достала Кано! 


Задание отряда коммандо выполнен. 


ке 


вст 
«небольшое 
бастое 
существо 
которое с03. 
из своего 
бастого рта 
№ такие же 
зубастые_ 


& ФР существа” 


ает 


РЕКОМЕНОУЕТ... 


8 Схема этапа номер 1. 
Подземные ходы (желтые линии) 
и шумные улицы большого 


города (зеленые стрелки на 

этом этапе приведут васк 

похищенной ° 
Эйприл (крестик) 77 


в. 


прошлый раз я рассказа об 
интересной игре без паролей, но с 
возможностью заработать себе 
безграничный запас «СОМТИМОЕ». 
Пришел черед радоваться всем, кому, 
надоедает подолгу долбить одни и те 
же унылые препятствия, добираясь до 
еще не покоренных этапов. Этот боевик 
сэкономит любителям игр кучу времени и 
позволит провернуть одну очень ценную 
операцию, но об этом позже, а пока 
немного о правилах игры. Итак, команда 
озорных ниндзя отправляется на выручку 
Эйприл О’Нил, похищенной злобным 
Шреддером. В начале игры вы видите 
крохотного Леонардо, одиноко стоящегона 
набережной. Вы, однако, не подумайте, что 
вам придется жать кнопки джойстика 
только одной рукой, держа в` другой 
увеличительное стекло, чтобы не потерять 
своего героя. Здесь почти на 
каждом этапе (кроме послед- 
него) есть два режима. 
На улицах города ваши 
герои действительно, 
напоминают хлип- 
ких  лилипутов 


режим и черепашки из. ма- 


пленьких неповоротливых бука- 


шек превратятся в неуловимых 
воинов-теней. Они ловко пры- 
тают (кнопка «А» или «ТитБо А»), 
ускользая от встречных ниндзя с 
сюрикенами,* качков с буме- 
рангами, пчел, зипов и прочих 
неприятностей. Нажимая джой- 
стик вверх или вниз, можно не 
только лазить по лестницам, нои, 
при помощи все тех же «В» или 
«ТигБо В», пользоваться новыми 
приемами владения оружием. 
Теперь-то вы сможете сравнить 


ТЕТЕ ЕЕТЕТЕЕЕТЕ 


возможности различных видов 


оружия и никогда не спутаете 
шест с нунчаками. Донателло. 


Мица ТигЦе$ 1 


среди здоровенных небоскребов. Управление 
здесь очень. простое: джойстик вверх, вниз, влево 
или вправо — движение в ‘выбранном 
направлении; «5ай» — пауза и, одновременно, 
выбор той черепашки, которая будет продолжать 
приключения; «В» или «ТиБо В» — использование 
холодного оружия (в зависимости от того, кем вы 
играете, можно выбрать меч, саи, нунчаки или 


шест 60). Городские перекрестки кишат 
смертельно опасными  громилами-катками, 
пытающимися украсить городской асфальт 


черепашьими панцирями. Уворачиваться от этих 
монстров очень тяжело, да и ‘уничтожать их 
непросто. Хорошо хоть, что к желанной цели 
можно пройти по тоннелям 
канализации, не вдаваясь в 
тонкости американских пра- 
вил дорожного движения. 
Вот когда вы нырнете в 
заманчиво чернеющий люк, 
игра перейдет во. второй 


наносит своим бо самые мощные удары, ловко 
ликвидирует поджидающих в засаде врагов, но 
‘бить может только прямо перед собой, вверх или 
вниз. Я советую беречь этого воина для самых 
деликатных операций. Хоть стальной меч 
Леонардо прочнее и острее деревянного шеста, но. 
‘бьет слабовато. Зато один удар Лео настигает и 
врага, атакующего его ноги, и неприятеля, 
нацелившегося врезать по лбу (ну прямо одним 
махом семерых побивахом!. А еще у этого бойца 
неплохие выпады вверх и вниз. Он может 
заменять Дона, но возиться с врагом придется 
подольше. Микеланджело (нунчаки) и Рафаэль 
(саи) обладают более скромным радиусом 
поражения, но в ближнем бою не уступают Лео, я 
предпочитаю пускать их вперед, на разведку или в 
прорыв. Кстати, кроме своего основного оружия у 
вас теперь появляется возможность, добывая 


№ 


вы 


РЕКОМЕНДУЕТ... 


Теепазе 


Первое по-настоящему трудное препятст- 


вие помотает вам нервы на втором этапе. 
Терпение и еще раз терпение — и вы стане- 
те сильнее обстоятельств. 


призы, обоспечить черепашек комплектами 
‘сюрикенов, бумерангов или энергозарядов. При 
этом У ваших бойцов в специальном квадрате 
высвечивается условное обозначение доступных 
<нарядов и рядом высвечивается их количество. 
Переключаться с обычного оружия на метатель- 
ное, или наоборот, можно при помощи кнопки 
«бе!ес!». Итак, герои отправляются навстречу 
приключениям. Нажмите на’ «ай» и 
присмотритесь к непонятному узору в левом 
верхнем углу. Это карта этапа. Красные 
прямоугольники обозначают сушу, синие — 
водные преграды, белые — таинственные 
подземные люки и двери загадочных домов. На 
этих картах я отметил начальное местоположение 
черепашек (желтый квадрат), соединил входы с 
выходами (желтые линии), набросал примерный 
маршрут вашего движения (зеленые линии со. 
стрелками) и обозначил конечную цель 
путешествия (красный крестик). Внимание! Все эти 
схемы абсолютно надежны только в том случае, 
если вы ни разу не начинали игру заново и не 
нажимали на кнопку «Везе!». В противном случае 
последний босс может «перепрятаться», и тогда 


| Схема второго этапа 


авИРИЕ 


или сами разыскивайте его новое убежище, или 
выключайте на некоторое время электропитание. 
На первом этапе вам предстоит одолеть 
похитителей Эйприл, Рокстеди и Бибопа, тщетно 
пытающихся удрать со своей жертвой. После 
своего освобождения благодарная Эйприл 
принимает на себя руководство вашей операцией 
по обезвреживанию коварных электронных 
устройств (видимо мин), запрятанных злодеями на 
втором этапе под водой. Плавают наши ниндзя 
медленнее, чем ходят, но приходится мириться. 
Управление: «А» или «ТиБо А» — черепашка 
плывет вбок-вверх; «В» или «ТогБо В> — вбок-вниз. 
Неумолим секундомер, отсчитывающий 
оставшееся до катастрофы время, но его можно 


Ага! Вот он, ракетный склад. Теперь можно 


подзарядиться и вернуться к автомобилю. 


Справа от черепашки нахо- 
дится приз, позволяющий 
перебираться по крышам. 


Вам предстоит освободить плененную крысу-мутанта.. 


Схема третьего этапа. 


перехитрить. Пожертвуйте одной черепашкой, 
постаравшись отключить как можно больше мини 
погибнув среди коварных водорослей. После этого. 
геройского о подвига секундомер начнет 
отечитывать время по-новой, а работы У вас 
поубавится. Как только последнее устройство 
будет обезврежено начнется следующий, третий 
этап. Пока мы играли в подводные прятки 
Сплинтер непростительно лопухнулся и теперь 
находится в плену. Освободим Учителя и поставим 
зарвавшихся зазнаек на место! Посмотрите, рядом 
с вами появился фирменный микроавтобус, 
вооруженный последними техническими 
новинками Дона. Однако, садясь в удобное 
водительское кресло, помните, что это, в первую 
очередь, не роскошь для охоты за вражескими 
солдатами и катками (кнопка «А» или «ТигБо А»), а 
средство уничтожения («В» или «ТогБо В») преград, 


©® 


закрывших путь к боссу. Поэтому, отправляясь по 
указанному мной маршруту, не забудьте зайти в 
тот дом, рядом скоторым начали этап и пополнить 
запас ракет. Одного комплекта вполне хватит... 
Когда придет пора покинуть авто, жмите «5еесь.: 
Во время последнего поединка советую экономить 
энергию— вам предстоит одолеть подряд двух 
боссов. Освобожденный Сплинтер провожает 
многообещающим взглядом вертолет ‚с 
посрамленными врагами и отправляет учеников 
на четвертый этап спасти нашу планету от 
нашествия зипов. Здесь придется изрядно 
полазить по подземельям, но это стоит того, чтобы 
полюбоваться гигантским зипом, затаившимся в 
самом дальнем закоулке. Кормить этого монстра 
придется не шоколадом (как в мультфильме), а 
сюрикенами, бумерангами и всем тем, что 
подвернется под черепашью лапу. В ответ 
чудовище плюется маленькими зипами, стреляет 
из глаз лазерами и, после каждого вашего 
попадания, ревет не хуже бешеного слона. После. 


спасения Земли от инопланетной напасти ваша 
команда грузится в дирижабль и отправляется на 
пятый уровень померяться силами с технодромом. 
Как видно из.рисунка, добраться до этой базы 
Шреддера несложно, но надо постараться 
сохранить силы отряда — поединок предстоит 
нешуточный. Подождите, пока технодром. не 
снимет защитное электрическое поле, после чего 
прорывайтесь к гусеницами, встав на них, громите 
пушки. Жизненной энергии Майка и Рафа вполне 
хватает для выполнения этого пункта боевого 
плана. Когда технодром обезврежен, его легко, 
добьет Лео или Дон. Осталось поколотить 
скрывающегося внутри этой груды железа 
Шреддера и дело будет сделано. Этим поискам и 
посвящен. последний этап игры. Хоть технодром, 
благодаря‘ вашим усилиям, пришел почти в 
полную негодность, сопротивление его 


Теевазе Мш(ашЕ 


четвертого 
этапа. 
Основные 
стрелки я 
‘указал, а 
дальше 


фантазируйте 
сами. 


защитников 
сломить будет 
нелегко. В ле- 
вом верхнем уг- 
лу вместо плана 
технодрома 
светится какая- 
то не очень обо- 
дряющая надпись, а совсем без 
карты пройти этот этап тяжело — то 
на шипы наткнешься, то мимо 
драгоценной пиццы пройдешь. 
Однако, я надеюсь, что вы теперь уже сможете 
связать между собой четыре несчастные двери: 
Ну, а если кто этому так и не научится, пусть 
довольствуется. заслуженным черепаховым 
супом. 

И, наконец, о моем плане. В шестом номере 
нашего журнала Игорь Григоренко поделился 
своим секретом, как переключать этапы игры 
при помощи кнопки «беесь. Теперь допустим, 
что вы каждый день делаете две попытки 
пройти очередной этап’ Представляете, 
сколько времени можно сэкономить, сразу 
начиная с нужного места. И вот результат — 
первый ученик целый день добирался с 
первого этапа игры до шестого, ‘а второй 
врубил себе шестой сразу, а за оставшееся 
время выполнил домашнее задание. И так все 


повторялось несколько дней 
(последние уровни трудно 
пройти с первой же попытки) до 
тех пор, пока первый ученик не 
получил на контрольной двойку. 
Ясное дело, что второй ученик 
смог получить на этой же 
контрольной не меньше четверки. Родители двоечника 
отбирают у него Денди и целую неделю заставляют учить 
уроки. Конечно, жить вдали от любимой приставки крайне 
тяжело, первый ученик грустит; считает ворон за окном и 
Учится на тройки. А вот родители второго ученика, 
наоборот, радуются успехам своего трудолюбивого чада и 
начинают подумывать о новой игре. От такого приягного 
известия любой человек, конечно же, ‘обрадуется и, 
следовательно, начнет учиться ещё лучше. В чем же успех 
второго ученика? Он умеет выбирать картриджи. 


© 


г ен РИ ты 


Мир достойный королей 


телефоны: (095) 496-63-75, 496-44-67; факс: (095) 496-44-53 


'бро5+ Вуз+ег5 2 
(Охотники за привидениями 2) 
Выход в подменю: в основном 
меню нажать одновременно 
КНОПКИ «А», «В» и «Зап». 
Евгений Ломтев: 
г. Новосибирск 


‘Атенсап О1ас!е!ог 
Пароли на уровни: 
2. АВААААВВ, 
3. АВААВАЛА 
4. АВААВВВВ 
"Дмитрий Трумин, г. Москва 


'Атенсап Оавсог. 
'Науровие 4 пароль АВААВВВВ — 
4 жизни, а парольАВАВВВВВ — 10. 
жизней, 
‘Вадим Кулагин, 
с другом Юрой: 
г. Москва, 


ВаНегоа4$ БоцЫе Огадоп 
В этой игре можно сразу выйти на 
„любой этап. Для этого, после того. 
как выберете себе игрока (вверху, 
будет мигать надпись ЗЕРЕСТ 
СНАВАСТЕК УО0К), нажмите 
джойстик вверх и «Турбо-В». 
Появится меню стадий. 
`Роман Герман 
г. Сальск 


Втпагу Вап4 (Двояноя строно) 
Если в премиальной игре вы 
собзрете все призы, вам прибавят 
50000 очков. 
"Даниил Швец 
г. Москва, 


‘Сартайт 5Кувамк 
Чтобы крутиться вокруг своей оси, 
вужно нажать +3660» и джойстик 
влево или вправо. 

Константин Андросов. 


г Белгород 


сыр & рае2 

(ЧипиДейл 2) 

В финальном поединке с роботом 
котом, главное, тоно рассчитать 
время броска шара так, чтобы шар 
взорвался в момент попадания в 
кота. Цифра на шаре означает 
время в секундах до взрыва, 
которое отечитывается с момента 
приземления кота. Кот опустится в 
точку, на которую указывает 
стрелка с надписью РАМСЕК 
(опасность). Всего в кота нужно 
попасть 10 раз. 


'Макотмя Курыла 
г. Москва 


Ср & Бае 2 
(Чипи Дейл 2) 

Я хочу дополнить Алексанлра 
Пушкарева («Релфу» №12). Если 
взять что-нибудь и кинуть в мышь 
с ложкой, или в змею в ящике, или 
в какое-нибудь другое, существо, 
то у них появятся звездочки. И 
тогда этими сушествами можно 
пуляться. 


'Андрей Салынский 
г.Москва 


1 е Мепта 
На первом уровне акулу можно 
победить, попав в нее четыре раз 


рыбкой, — находящейся в 
воздушном пузыре. 

`Аня Колесникова 

г. Москва 


ЕБу М/аеи!ог$ 
(Петоющие Вомны) 
Чтобы досрочно прервать заставку, 
в начале игры, нало нажать 
одновременно «А» и «аи». Во’ 
время своих путешествий Рик 
может выполнять очень крутой 
суперприем. Нажмите одно- 
временно джойстик вверх, «А» и 
«В». Получится удар ногой во 
врашении, и при этом ваш терой 
‘сиганет дальше, чем при обычном 
прыжке. 

Алексей Акишин 


‘Сопита Рогсо (Другое наззоние - 
Зирег Сопна 6) 
Когда у вас остается одна жизнь, 
зажмите на старг. Появится 
таблица, по которой вы сможете 
выбрать игрока с полным запасом 
жизней. 

` Александр Мандриков 

г. Москва 


‘Согита Рогсе (Другое нозвание — 
'Зирег Сопна 6) 
Если во время игры нажать на 
КНОПКУ «А» (прыжок), затем на 
«Эа» и снова на «А», ваш боец 
прыгнет в два раза выше, 
Денис Фомин 
г. Москва 


Стоз5 ие. 
(Перекрестный огоны) 

Этот Трюк Можно сделать только 
тогда, когда у тебя есть оружие. 
Нажмите джойстик вправо и 
‘одновременно дв кнопки 
«Турбо», и вы посдете, как на 
колесах” Продолжая жать эти 
кнопки, вы вылете в первую 


правую стену. Жмите дальше до, 
тех пор, пока вас не подберет 
вертолет, 


Максим Какаулин, 
г Москва 


Ту Тооп 

Если вы дадите четыре раза 
поцеловать себя девочке, которая 
только того и желает, то на 
четвертый раз на экране, когда 


появится карта без музыки, 
нажмите кнопку «есь, и 
появится корабль инопланетян. 

` Александр Кочеков: 


г. Облучье ‚ Хабаровский край 


‘бип $токе, 
ымящийся пистолет) 
рикол. На первом уровне, уже 
взяв лошадь из бочки, попробуйте, 
купить ее. Как ни странно, вам ее 
‚продалуг! - 
Игорь Полторадиев 
г.Омск 


`з7 1 


'НЕавмау таг 
(Звезда автостроль] 

Когда вас заносит и грозит 

переворот, отпустите газ, и вас 
вынесет на прямую. 

‘Сергей Зизюк' 

г. Москва 


Нобап'з АНеу 
ЕСЛИ сразу нс нажимать «ап», то, 
высветится заставка, локазы- 
вающая п кого можно, а в кого 
нельзя стрелять. 
. "Дмитрий Дутов 
г. Чита 


"Рейх ве Са! 

(Кот Феликс) 

Сто монет © изображением кота 
Феликса лают дополнительную 
жизнь. 


‘Александр Рыбаков, 
г. Москва 


Ту Тооп 

Комнаты, ше можно получить 

дополнительную жизнь за каждые 

30 морковок или яблок, находятся 
в стадиях 1-2, 2-2. 3-2 н 5-1 

Игорь и Андрей Столяровы 

г Новочебоксарск 

Чувашия, 


1се СИтьег 
(Альпинист) 
Вы можете изменять этапы игры, 
если перед ее началом нажмете, 
джойстик вверх или вниз. 
„Даниил Швец 
7. Москза 


Бе 1ог ласке! 
Если вы хотите сменить прими- 
тивные лимонки на ракеты, то вам 
придется остободить ракелчика из 
плена. В лагере противника вы 
найдете маленький дом, в котором 
сидит одии пленный. Это и есть 
ракетчик. 


Кирилл и Виталий 
‘пос. Немчиновка 
' Одинцовский р- 
' Московская обл. 


дгеа{агадоп.ги 


НЕТ ПРОБЛЕМ $ МОРКОН 


ТОВ 


Вед ог Заске! 
При игре вдвоем, сели у вас 
кончился запас жизней, можно 
отбирать их по одной у партнера, 
нажимая на кнопки «А» и «В» 

одновременно. 
' Александр Рыбаков: 
г. Москва 


'Марру 
(Молли) 
Если появилось слово НОККУ 
(поторапливайся, по-анытийски), 
последуйте этому совету. Иначе 


через некоторое время сзади 

появится кругляшок, который 

ДОГОНИТ ВАС И отнимет ЖИЗНЬ, 
Руслан Ишков' 
г Новокузнецк 


Марру 
{Молпи). 
Если пройдя через дверь, вы 
быстро нажмете кнопку «А», она 
закроется и отсечет от вас ваших 
врагов. 
` Антон 
г Москва 


Ще Рогсе 

(Жизченная сила) 

В коние первой зоны, борясь © 
мозгом, кружите погихоньюу про- 
тив часовой стрелки и стреляйте в 
самую левую точку мозга. ГТосле 
‘нескольких попаданий там по- 
явится глаз, который является 
единственным уязвимым местом 
мозга 


Владимир Полозов 
г. воронеж 


ВоБосор 4 
Робот-полицейский 4) 


а перзом этапе вы можете 
пополнить запас жизненной 
Энергии. Для этого вотавьте 
напротив синей двери на «втором 
этаже» инажмите джойстик вверх. 
Вы окажетесь во дворе, ще много 
аккумуляторов для подзарядки, 
ога! Ната 


'Мопзег [п Му Роске! (Другое: 
назвоние — РГазв & Ваттат) 
Если два раза подряд нажать 
кнопку «А», вашгерой подпрыгнет 
выше, чем обычно. 
"Николай Щербаков 
г. Обнинск 
Калужской обл, 


Зирег Номег 3 

Отбигь пулю противника можно, 
если выстрелить © ним 
одновременно, но только тем 
игроком, который может стрелять 
энергией. 


Борис Титовец 
Г Москва 


ТММТ Тоутатей! АОВ!егз. 
'Корояные удары: 

„Леонардо — джойстик вниз-назад 
и, одновременно, кнолка «А» (удар 
ногой во вращении); 

Рафаэль — одновременно нажать. 


лжойстик  вниз-назад, затем 
зиеред и кнопку «В» (бъет половой 
в полете); 
Микеланажело — одновремонко 
зажать джойстик вниз-назал, 
загем вперед н кнопку «А» (бъет 
ногами в полете); 
Лонателло —’ олновременно 
нажать джойстик вниз-назад, 
затем верх и кнопку «А» (сальто, 
зо орашения © ударами); 

Савех — однозременно нажать 
джойстик вниз-назад, затем вверх 
и ккопку «В» (сальо с ударом 
нунчаками): 

— одновременно нажать джойстик. 
`вниз-вперед, затем назал и кнопку 
«В» (прыгая, закручивается как 
смеру, поражая противника по 
всему полю); 

'НойкаЯ — джойстик виз, затем 
вперед и, одновременно, кнопка 
зА» (дышит огнем): 

— джойстик вверх, быстро вниз эь 
одновременно, кнопка «А» 
(прыжок сустрашающим криком); 
`Шрездер — «Турбо-В» (поднимая- 
опуская вытянутые вперед руки, 
‘деласт «щипцы; 

— джойстик вперед, затем быстро, 

внизи, одновременно, кнопка «В» 
(бросает по земле сгусток огня). 

` Александр Никитенко 
г. Москва 


Мо Сир боссег 
`Непобедимая Бразилии: 
Встрет 


Встреза с 3 командой — 
ЕБИМОСО, 
Встреча с 4 командой — 
НОМ!МОБСА; 
Встреча с 5 командой 
бЕВМРАСЕ 
Встреча с 6 командой — 
ЕЕЕМОЕК 
Встреча с 7 команной — 
КЕСбМЬЕКМ 
Встреча с & командой — 
СРСЕМОАТМ; 
Встреча с 9 командой — 
СРОХРЕб; 
Встреча с 10 командой — 
'АРОНМОЕВ 
Встреча с командой — 
ТНЕНМНАВО; 
Встреча с 12 командой — 
ТНЕНАНАК( 
Встреча с 13 командой 
ТРКВИНАРО; 
ас 14 командой 
(1/2 финала) — ТВУРТНЕРХ 
Встреча с 15 командой (финал) — 
ЪВРНЕГО. 
`ртем Ромащенко, 
г. Липецк 


Встр. 


Тегтипейог 2 

На втором уровне, отбиваясь от 
преследующего вас грузовика, 
выстрелите в четырнадцатую 
(последнюю по счету) разбитую 
машину, и из нее выскочит знак 
‘62. Если вы успеете перехватить, 
ето, то приобретете СОМИМОЕ 


(продолжение) 
Репду-Ротег 
г Новосибирск 


Зурег Мапо Вгоз. 5 У5А 
(Супер Марио5) 

В мире 1-1 вы найдете водолал. 
`Перепрыгните через негос разгона. 
и найдете замурованную дверь. — 
Взорвите се и откройте. Вы 
окажетесь вущелье, Выберитесь из. 
‘него и идите максимально влево. 
Тогда вы зыйдите прямо к 
дракону, тем самым миновав 
позти под-уровня. В мире 1-3, 
вырвав из земли вторую по счету, 
колбу, не бросайте се, а неситеадо 
‘самого обрыва. Возле обрыва вы 
найдете вазу. Бросьте колбу возле. 
вазы, войдите в дверь и станьте на 


вазу. После чего нажмите 
джойстик вниз, и вы —в мире 4-1! 

‘Олег Пучко 

г.Киев 


Зирег Моно Вгоз. 8} 

{Супер Марио 8) 

"Сонеты: 

1) Недержите долго поверженного 
врага в руках. Он может ожить 

2) Под водой лучше кататься на 


белых шариках — 
„лопаются. 

3) На корабле можно покататься 
на облачке, которое висит около 
одной из Мачт, и собрать хучу 
призов, 

4) Пушки на корабле убить нельзя, 
но можно развернуть в другую 
‘сторону. 

5) Чтобы ночью в лесу открыть 
дверь. надо сбить  дуву 
поверженным противником. 

6) В первом, втором: и четвертом 
уровнях есть невидимые двери, 
Зайдя в которые вы сыграеге в 
‘рулетку. 

77) Когла вы. деретесь с клоуном, 
встаньте в нижний угол, там он вас 
нелоотанот, 


красные 


Егор Дематов. 
г. Москва 
Мопзе п Му Роске! (Другое 
нозвоние — Мазв & Ваттап) 


Полезные советы. 
1) Когда дерешься с ведьмами, 
вужно битьту, которая втебя 
‘стреляет, 

2) Через орехи надо прыгать 
деойным прыжком. 

3) Диносзавров надо бить, 


приседая. 
`Артур Сушкин, 
1. Москва 


‘дгеа{9гадоп.ги 


ПЕТГРОБЛЕМ $ МОРКОВЕМЬ 


ТММТ Тоигпатеп! РВегз 
Как быть, если вы близки к 
поражению, а желанных СОМ- 
ТИМОЕ нет? Нажмите «З!ап> на 
втором  джойстике, игра 
перейдет в режим «Уз РГАУ- 
ЕВ», и после матча выберите 
пункт «ВМО». Вам буду 
предложены на выбор четыре 
черепахи для прололжения 
поединка с компьютером (как и 
в режиме СОМТИХОЕ). Берите 
понравившуюся черепаху — ив 

бой с новыми силами! 

Тарас 
‚и Стас Комразы 
при участии 
б.бгадот'а 


Тор бут2 
Если лва раза нажатьджойстик в. 


сторону, самолет закружится, 

уходя от встречных снарядов, 

Боли два раза нажать лжойстик 

вверх, ваш самолег сделает 
мертвую петлю. 

Александр Баскаков 

г. Череповец 


ине Мира Вго#негз 

(Моленькие братья ниндзя) 

Коды к игре: 

Город СПУ. 

Начало похождений в городе: 
УЭЗММММ 457 ® 

ТНФЕТЕ РКЕУУВ 

ЗЗОМВШ ХФ 

После экспедиции за мечом 
'НАМК $0: 

НУУУ22 ОМНЕ+ 

ТЕЗ2-К ТУУВШВ5 

6НМЕЗЕ. \В7722 

'Перод поединком © королевой: 
БМ67-- ХЭРОР] 

СИС-+У 25 Ам 

ЕФААС$ 5+С--- 

Отобрав У Королсвы противо- 


нало бросить его в горол- 
ской пруд: 

19СКЗЗ ЗУКЕН7 

ЭТ5аР ВАТША4 

мМУар-- У7НЗ 

'Освоболив горожан от злых чар, 
можно отправляться к мэру за 
колокольчиком: 

№87М55 А2ММУВ, 

дУ7\СВ АМУСУВ 

ЗАННбО 19-555 

А с этим кодом можно 
‘отправляться в Окей, готовиться 
к решительной битве за столицу 
и императора: 

41.3977 Уу@РЗр 
УХВР+Т МУХ+УР 
ТУ -+ №0С777 


'6.Огадоп 


ВеуоНоп Негоез 
(Герои оевопюшии) 
Если вы дотронетесь до пленно- 
то, вам далут 1000 очков, ноесли 
откроете по ним отонь — отни- 
муг 500. 
Ваши противники одеты ® крас- 
ную, зеленую и синюю формы. 
Если противник поднимает ру- 
ки, не думайте, что он сдается и 
не подходите к нему. 
Онвлюбую секунду может взять 
оружие и выстрелить в вас, 
'Роман Андреев. 
Г Кострома 


ВоБосор 
(Роботполицейский) 

Блокировка ударов противника 
— кнопка «Заесь. 

Кирилл Храпунов. 

г. Москва 


а Огадоп ог 3 

(Меч ниндая 3) 

(другое название — 

Мира ВуукепЧеп 3) 

'Если нажать одновременно 

кнопку «аи» и джойстик 

вверх, энергия, которая была 

потеряна, возобновится, 

Сергей Лопанцев. 
г. Москва 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


ВотБег Мап 
Коды: 
38 чаше — 
`ММОГВОР)РЕАНАВМЕЕСР] 
48 мае — 
МАММОСНСРОЛММЕВАТС 
50 шве — 
ММОЛОЛЕВАСММУРВЕРНИ 
"Сергей Савенков 


г. Елец 
Саркйп Атенса 
(Капитан Америка} 
Если сделать прыжок, не 


отпуская джойстик, нажатый 

вверх, капитан кружится, и в 
этом состоянии ‘его нельзя 

Убить. 

А ссли во время прыжка нажать 
джойстик вниз, то можно будет 
кого-нибудь придавить щитом. 

Дмитрий Лобанов 

‚г. Щелково, 

‘московской обл. 


Саркит Атенса 

(Копитан Америка} 

Если на карте капитан или 
лучник медленно мигают, толля 
их дальнейшего продвижения 
иеобходимонайти первую букву 
их имени. 


‘Сарийпт Атенса 
(Капитан Америка) 
На первом уровне собирайте 
бриллианты, и когда дойдете до 
его конца, нажмите «тан». 
Появится надиись ВЕТОКМ. 
Установите на нее стрелку и 
начинайте этап с начала, и 
вновь занимайтесь сбором 
бриллиантов. У вас будет расти 
сила удара, энергия, появятся 
стрелы © бомбовым нако- 
нечником. Ваш щит начнет 
облетать вас и прикрывать с 
двух сторон. Для этого 
проходить первый уровень 
придется многократно, это 
довольно нудно, но если вы 
хотите выжить... 
Павел Кривошеев 
'. Новокузиецк 


ЗИК Могт 
(Шелковый червь) й 
В режиме выбора игроков 
кнопками «А» или «В» 
переключаются уровни: 
Владимир Бурлуцкий 
г. Краснодар 


Эта! Маго. 
Если нажать всс кнопки разом, 
можно начать сразу с 5000 
очков. 
Евгений Музыка: 
г. Тольятти 


@®> 


Сартойт Зкунамик 
На всю игру дается всего пять 
‘жизней. Однако можно сделать 
самолет неуязвимым с начала и 
до конца игры. Для этого, в 
самом начале игры, еще ло того, 
как начнуг осыпаться буквы 
титров, нужно быстро нажать 
джойстик вверх и «прокрутить» 
‘его по часовой стрелке. Когда 
направление «вверх» вновь 
окажется нажатым, мелькнет 
маленькая вспышка, словно 
кто-го со вспышкой. 
фотографирует эти титры. 
После этого, ваш самолетстанет 
неубиваемым. Этот трюк точно 
получается на картридже с 
четырьмя играми (Тгов, Оаск 
Таез, Майе МаЧпез; и Сарат 
ЗкУазЮ. Но, возможно, 


получится и на других. 
` Александр Никитенко, 


г. Москва: 


ТпуТооп 
Если часто нажимать на кнопку 
«В», утка булет летать, а енот 
ползать по стенам, 


` АНТОН 
г. Москва. 

сыр & рае 

(Чили Дейл) 

В последнем уровне, когда 

появятся топоры, высовыва- 


ющиеся из трубы, не нужно, 
стараться пройти через них, а 
нужно просто кинуть ящиком в 


кнопку наверху, и топоры 
исчезнут. 

Георгий Христианов: 

от. Выселки 

Краснодарский край’ 


дгеа{9гадоп.ги 


НЕТПРОБЛЕМ $ МОРКОНЕМЬ 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Бапкита Бик 
Черный Плещ) 
Сколько тайных мест (60) в 
‘игре? На первом, втором и 
третьем этапах по два; в 
четвертом, пятом, шестом и 
седьмом — по одно 


'Михаил Гиль 
г.Мосява 


Рагкуйпа Буск 

{Черный Плащ 

В самом первом премнальном 
уровне (сен-конарский мост) 
очки нужно собирать, прыгая на 
призы, но не стрелять. В 


остальных — стрелять в 
падающие сверху овальные 
баночки. Всли вы огыщите 


маленького Черного Плаша, он: 
похаритвам жизнь, 

'Аня Трескунова 

| Москва, 


Роск Теез 2 
(Утиные истории 2) 
Чтобы ме утонуть в зыбучих 


песках, держите кнопку «Турбо- 
А». 

‘Сергей перьков: 

г. Москва. 


'Зирег Мано Вгоз. 1 

(Супер братья Морио 1) 

Добить дракона в этапе 8-4 
можно, попав в него 5 — 6 раз, 


или. если, улучив момент, 
пробежать под ним на полной 
скорости и прыгнуть на рычаг. 
Дракон, лишившись опоры, 
забавно помашет лапками и 
упадет в волу 
` Андрей Тимохин 
т. Москва. 


‘бип $токе, 
1Дымящийся пистолет) 
После победы над Вингейтом вы 
сможете посмотреть фильм со, 
своим участием. Сначала 
показывается эпизод вашей с 
ним дуэли, а затем появляется 
картинка, — ма которой 
‘изображены вы на вздыбленной 
лошади. 

Максим Королев! 

| Ярославль 


Мпа Тогез 2 


(Черепошки — ниндая 2) 
Я хочу объяснить, как можно 
убить Предлера. Корда он 
выходит из двери, она 
закрывается, а  Шреддер 
раздваивается. С самого начала 
можно гасить любого из них, но. 
как голько у кого-то слетел 
шлем, старайтесь его вообще не. 
трогать. Нужно гасить только. 
того, который со шлемом. А 
когла шием слетит у обоих, 
опять можно тасить любого. 
"Денис Павлов 
". Москва 


Заске Спап 

Джеки Че) 

На этапе с облаками пройдите 
бонус-сладию в середине 
тоннеля, а затем палайте вниз. 
Вы опять окажетесь в начале 
‘этапа, итак ло бесконечности, 


‘Александр бизов 
г Чита 

Тегтипейог 2: 

СОМПМОЕ — (продолжение) 


можно найти во втором уровне 
после последних ворот в первой 


машине ‘слева. Нужно, 
пострелять г оо. 

`Ивен Колчанов 

г. Пермь 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


озЫе Огадоп 

(Двойной дракон) 

Чтобы пустить самонаводя- 
щуюся ракету, нажмите «Турбо- 
'Аъи «В». 

'Разлается гудок, который (если 
вы но отпустите кнопки), 
перейдет в писк, после чего 


вылетит ракета. 
` Антон Степанов. 


г. Новокузнецк: 


Миа ТогНез 3 
(Черепошки — ниндзя 9) 
Чтобы Убить Шреддера на 


лехнодроме (в шестой стадии), 
бейте сто до покраснения и в 
течение семи секунд не 
разрешайте ему сделать хоть 
‘одно движение. 


Кирилл 
г Москва, 


ЗЁ 


Мпа Тоге5 3, 
(Черепашки — ниндзя 3) 
Если вы случайно сорвались © 
моста, лифта и тп. но еще 
висите, немедленно нажмите 
кнопку «А». Иначе полетите 
вниз с0 свистом. 

Андрей Бобрешов 

Г. Северодвинск 


< 


Тот & дегту 

[ом иДжерри) 

В игре дается только три жизни. 
Однако их количество можно 
довести до 99, причем убывать 
они не будут! Для этого в начале 
игры, когда на экрано портреты 
тероев на фоне розового 
треугольника, и вилнеется само, 
название игры, быстро и четко, 
нажмите: вправо — впразо — 
вверх — влево — вверх — вправо, 
— вниз — «В» —>А» — «10 — 
“Эши» — «ан». При нажатии 
«Зеесь, вы услышите тот же 
звук, который бывает, когда в 
игре берешь приз — значит, 


сработало! 
'Александр Никитенко, 


г. Москва 


Сколько этапов в играх? 
Миа Тигйез 3 — 8 этапов: 
ейх ‘ве Си — 

Бони газо 2 — 9; 
"РИпсе ОГРЕГУЫ — 14; 
`Вабпаю & Мазь — 
`Рапкйтя иск — 7: 
Ваши 3 — 6; 
`Воосор 2 —16; 
Тор бил — 4; 

Тор бит 2 — 


Игорь Перевощиков 
т. Мурманск 


дгеа{9гадоп.ги 


НЕТ ПРОБЛЕМ &> МОРВОВ 


ЗОМСТЕ ЭТЕКЕ 
`Первый этап. шие Ношзе. 

'Мисени: Э 

1. МОМОМЕХТ$ (памятники) 

Эта самая первая миссия первого 
этапа, В ней вам нужно уничто- 
жить террористов, атакующих на- 
циональные памятники культуры. 
Каклолько вы получили всю необ- 
ходимую для вас информацию. 
(атобы получить информацию о 
какой либо миссии или объекте, 
нужно нажать кнопку В»), а также 
рассмотрели свое местонахожде 
ние (место нахождения на карте 
показано мигающими точками 


‘или другими предметами), можете 
взлетать и отправляться на защиту 
национальных памятников. Но не 


`допусгите того, чтобы террористы 
ихразрушили, потомучто, если вы. 
или кто-то другой газнесет конст- 
рукцию, которую нельзя уничто- 
жать, внизу экрана появится над 
пись «тещи © Базе» (возвращай- 
есь на 685), и придется прохо- 
дить весь этап заново. 

Советую не прятаться от снарядов: 
противника а памятниками, за 
зланиями и т.д., так как террорис- 
ты настолько свирепы, что будуг 
стрелять по объекту, за которым 
вы спрятались, до тех пор, пока но 
разнесут вас, а здания, между про- 
чим, не железные. 

2. ТЕККОЮУТ НО, 
(террористические центры) 

В этой миссии вам нужно разру- 
шить здания, которые мигают на 
карте, и захватить выбежавшего 
„лидера. В этом задании вам’ буду 
противостоять легкий танк, а так- 
же куча солдат, охраняющих зда- 
ния, подлежащие уничтожению. 
"Лидеров можно и кончать, но тог- 
да вы лишитесь возможиести по- 
полнения брони на вертолете (за 
каждого высаженного человека на 
‘специальной посадочной плошал- 
„ке (апфша хопе) вам добавляют 
100, ато и больше единиц брони). 


рабу 
Пермь 
Ульяновск 


3. САВ ВОМВ$ 
(уничтожение машин-бомб) 

Эта миссия отличается ог лругих 
тем, что она требует грамотного и 
быстрого мышления, меткой 
стрельбы, а также хорошей 
реакции, потому что машины 
бомбы (на карте они обозначены 
точками) пытаются уничтожить 
здания, которые должны остаться 
целыми. Если они взорвут хоть 
один дом, то все пропало. 
Машины начинают двигаться 
только. тогда, когда увидят ваш 
вертолет, поэтому лучше заходить 
в Лоб и, не жался ракет, разносите 
‘их на куски, 

4. АБЕМТАСВАК, 

(спасение агента Агбара) 

В этой миссии вам нужно спасти 


агента Атбара. Он находится в 


одном из дачных домиков на 
южной транище экрана. Этот 
домик легко определить по 
окружизшим его полицейским, 
ведущим интенсивный обстрел. 
Вы должны убить легавых, 
разнести элание и поднять на борт 
агента. Атент сообщит, где будуг 
располагаться силы врага, 
атакующие президента. 

После, вы можете его доставить на 
посадочную плошадку (апёла, 
2оле) и высадить, Для того, чтобы 
вертолет сел, нужно зависнуть над. 
местом посадки, автопилот сам 
`посадит машину. Однако вертолет 
пе сядет, если у вас на борту нет 
‚людей. 

5. МОТОВСАРЕ 

(конвой президента) 

Эта миссия — самая интересная на 
первом этапе, в ней вы 
сопровождаете ` президента до 
Белого лома. 

Машина президента беззащитна, а 
на вашем пути будет куза техники 
и солдат, а поэтому мой совет: 
прежде, чем направлять машину, 
очистите все ближайшие дорогило 
Бехого дома ог врагов. 


МП «Вадим» 
ОКП «Антарес» 


Когда сопровождаете машину, не 
тоните вперед, иначе автомобиль 
пропадет из виду, остановится и 
дальше не поедет, придется 
возвращаться назад. 

6. ЕМЕМУ $МРЕВ 

(захват вражеского снайпера) 

В этой миссии вам дают задание 
захватить вражеского снайпера, он 
находится в одном из зданий. 
После захвата снайпера вы можете 
зысадить его на посадочной 
площадке (апт гопе) и, тем 
самым, подзаправиться броней. 
Но можете и не высаживать, а 
сразулететь к Белому Дому, это уж 
как хотите. 

Если вы прошли все миссии то 


возвращайтесь на базу и садитесь, 
этап завершен. Вам покажуг 
вертолет на полянке крупным 
планом, перечиелят очки за этап, и 
в правом нижнем углу будет 
написан пароль для перехода на 
следующий уровень. 


‚0 035: 
г.Москва 


ТНЕ КОЗТ МКМ 5 


УМО; 
вот: 


13.0СКЗ: 
1 РНВО; 
15:18: 
16.ЗРКУ 
ИМ: 
18 М5; 
ТМРЕ. 


'ВЮ В055 
‚г.Москва 


МОЕТАЕ КОМВАТ 
В этой игре есть небольшой, но 
очень полезный секрет — это таб- 
лина. С ве помощью вы можете по- 
ставить бесконечные кредиты 
(продолжения), поставить крова- 
вый режим, режим убийства © пер- 
вого удара, атакже многое другое. 
Для вызова этой таблицы нажмите 
едующую комбинацию кнопок; 
джойстик вниз, влево, влево, 
кнопка «А», лжойстик вправо, 
вниз. Тогда в самом низу экрана 
после слова ОРТЕОМ$ загорится 
одна надпись — СНЕАТ. На- 
ведите курсор на эту налиись и на- 
жмите «Фиат», Ну а лальше — лело 

за вами. 

`Роман Сандаевский 
г. Москва 


ТАМАМ!А 

‚Чтобы убить первого босса в ми- 
ре 3, не берите до встречи с ним 
‘бомби Сначала разбейте камнем 
ветровое стекло его мащины, затем 
вернитссь и возьмите бомбу. Так 
вы с ним покончите легко и 


непринужденно. 


тел. (3552) 72-44-31 
тел. (3422) 33-58-81 
тел. (8422) 21-13-64 
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пилеракыы сеть ОЕМОУ 


оо 
т: ул. Воровского; 40, К. 704, тели: 
(072-22) в ‘факс; (072-29) 715-52, тел. 
для справок (075-22) 662-84, 580-84) 
Магазины: Дом Торговли’ (ул. Костюкова), 
«Детский Мир» (ул Коммунистическая), 
«Славяне» (бывший «Луч», улекрасова, 11) 


Волгоград, 

«Дабл» (ул. Пархоменко; 43, тел.: (84-2) 32- 
99-12) Махазины в «Книголюб» 
(ул Мира, 11), ЦУМ, (Аллея героев), 
«Торговый Центр» (ул. Кии), м-н №14 (ул. 
Казахская; 29), «Светлячок» (ул; 84-Й Армии, 
22), «Галантерея» (пр-т Героев Сталинграда, 
30), «Малыш» (ул.Штеменко, 34), «Уни- 
версам» (ул. Ополченская, 11а), «Книги» 
в 164), «Книжная Лавка» 
Магазины в 


Екатеринбург 

«Альсо» (ул. офис 500, тел. 
(3492) 28-87-95) > 
Электроник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют» 


к» (3 
(ул к. 12) «БЕМБУ» (ул. Культуры, 3). 


< Тайм» (ул. Сурикова, 91, ДК Ленинского р-на, 
< 201. тел. (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
«Западный» (ул. 


«Канон», В (3412)78-49-91 
78-46-22) Магазины: РБКК (ул. Пушкинская, 
200), ЦУМ, и 


Калининград 

`Астробалт» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47-32- 
'21, Факс: (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
«Детский Мир» 


р» (ул. о 71, тел. (8612) 56-14- 


«Аверс» (ул.Л.Прушинской, тел.: (3912) 21-84- 
45, Факе т `88-79) Магазины: ТЦ; «Крас- 
ое. «Орбита», «Детский Мир» (пр-т 


'Магнитогорск 

«Алеко» (пр. К. Маркга, 121, тел. (3511) 35-18- 
76) Магазины: «Орбита», «Зори Урала», 
«Культтовары» 

'Москва 


«Стиплер» блпоенистокао, 
тел.:245-19-96) — оптовая торговля. 
Фирменные магазины «ВЕМБУ»: Красная, 
Пресня-34, ул. Петровка-12, переход 
м.«Театральная»-ГУМ — розничная и 


«Вешняки», Покровка-2, ЦУМ, 

, Мир», 

ул.Сходненская-23, пр-т Вернадского-109. 
работает 'с10 до 19 т выходных). 


Магазин «Москвичка» (улНовый Арбат) 
«Интерком» (ул.Стромынка, 11, тол.250-08 
14) Магазин «Зенит» 

«Зерро» (тел.481-32-06) Магазины: «Зерро» 
(Ленинградский пр-т, 10), «Детский Мир» 
(ул.800-летия Москвы») 

«Ратеко» (ул.Б.Полянка, ль тел.268-95- 
— _ 263-95-42). Торговая точка: 
од. 

О (телефон для справок 159-35-35). Пави- 

льды: «Культура» (тел.18 1-61-93), «Радио- 


«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 
этаж, тел.128-99-28, 481-81-25, фако 128-19- 
60). Магазины: Торговля из офиса, «Феникс» 
(м Петровско-Разумовское) 

«Сабрина» Магазин: «Вирджиния», 
‚(Профсоюзная,7, тел. 251-43, 3389.87.10) 
«Падис» (тел.209-16-87). Магазин: «Бепду» 
‚(Волоколамское ш.,1) 

«Пьезо» (ул.Буженинова, 16, тел.963-27-09) 


16»(ул.Ленина, 
факс (81500) 74-77-99). Магазины: 
о р 70), «Нелтон» (ул.Пушкинская, 2). 
г.Североморск: «Аракс» (ул. Сафонова, 18), 
‘г.Кола; «Аракс» (ул. Защитников Заполярья) 


Нижний Новгород, 

«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8812) 33-53-84) Магазины: «Денди» (ул. 
Покров! 


70, тел.81500) 7-39-74, 
те 


Ефремова, 4), ДК 
«денди» (г.Котово, пл.Ленина, 1) 


Но! 
о (3843) 44 
‚ фако: (3849) 45-04-81 (для т.) 
ны: «Дом Денди» (пр. Металлургов, 20, 
‚каб.3), АО, Торговый Дом» — 
‘универмаг (ул.Кирова, 20), «Детский, 
'Мир» (по. Металлургов, 34). 
Новосибирск 
«Сибирский 


`Самородок» (ул. Вокзальная, 
‚магистраль, 5, тел: (9832) 2137-24) Мага- 
зины; «Алькор» (тел.: (3882) 21-18-10) 
((Новосибирск-92, а/я 2, телз (3882) 
149-51-08) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, <.340, тел: (9812) 
317-58, Факс: (3812) 31-86-72) мМагазины” 
м 
пезаводзкая, 21), Спорттовары» ( т 
венского) 6), (Ваозерная, 24) 


Пенза 
«Витас» (ул, Московская, 13, тел.: (8412) 66- 
82-69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас») 
Магазины: 


‘салон «РЕМЬУ» (ул. Кураева, 4), 
«Электроника» (ул: Мира), «Электрон» (Мос> 
ховекал, 40) 

'Ростов-на-Дону 


«Политехника» (ул. 55-й Армии, 12, тей? 
(8632) 34-00-11) Магазич: «пионер» (ул Боль- 
‘шая Садовая, 76) 


«Квазар-Инфо» (ул. Московское шв. 77, тел 
0462) 22-26-49, фак: (8468) 22 58:04) 

"Магазины: «ОЕМОМ» (ул м Ш. 77), 
о (ул. Куйбышева, 98), ШУМ, «Сам: 
ра, ее зал «Центр», 
«Э; -Сервис» 


т 
п) 159, к:804, тело 
ры, 1 ' Магазины: «Дом 
159), Крытый 
Мир», Мир», ТОНОВ нтр, 


(812) 811-77-93) Малазины 
ДЛТ, «Гостиный. › «Пассаж», «Питерс- 
кий», «Нарвский», «Купчинский» 

"Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, теле 
810-57-35, Факс: (812) 310-69-69) 
«Континент СП» (Лигозский пр-т» 148, тел 
(812) 167-17-61, факс: (812) 166-07-66) Мала 
зины: «Континент» (Лиговский преп 198) ТД 
«Петергофский» (Старо-Петергофекий пр-т» 
44/46), СККим. Ленина, фирма «Форос» (В©. 
7-я Линия, 24), «Мир Игрушки» (ДЬОВНКО 25) 
'Универмаг «Московский»(Московский пр-ь25) 


Старый Оскол (Белгородская обл.) 
«Ирида» (тел; (07-222)5-93-68 — вБелеород) 
Магазин: молоко» (ул. Ленина» 45) 


Сыктывкар 

«Скрин» (ул. Советская 55, тел (82122) 218- 
01) Магазины: «Аур» (ул. Коммунистическая, 
85), «Дом быта» (ул. Первомайская, 78), 
«Кордэн», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти 

«ЛАНИТ» (ул. Лесная, 44, тел8469) 22-62-14, 
факс(8469) 352-О9/МагазинаМе28 (ул Леснан 
«Колибри» (ул. Ленинградская, 16, «219 тел 

(8482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Русь, 
на Волге» (ул. Революционная), «Электрон», 
(ул, Карбышева, 14), «Аккорд» (ул. Мира’ 90а), 
«Аккорд» (ул. Мира, 90а), ТД «Росс» (Ул 
Гидротехническая), «Кварц» (ул. Мира, 186), 
«Атлант» (ул, 50-лет Октября, 1), «Рабинушка» 
(ул. Никонова, 15}, «Своя игра» (ул. Мира, 62), 


(812) 


универмаг «Комсомольский» (ул. Лизы Чай= 
Киной, 85}, «Каприз» (ул. Ворошилова, 38) 
Томск. 


«Томком» (ул. Нахимова, 16, тел. (9828) 26 
81-23) Магазины: «Техническая книга» (ул 
"Нахимова, 15), «Искра» (пр; Ленина, 98) 


Челябинск 

«Оргтехника» (ул. бони Кривой, 75, в. 701 
тел: (8512) 61-15-02, факс: (8512) 65-39-63) 
‘овый Центр», «Канцтовары» 


«Спектр-Сервис» (ул. Чайковского, 9, 310, 
тел; (0852) 92-89-25) Магазины: «Альфа» (ул 
Депутатская, 7), «Радио-Музыка» (Москово- 
кий пр-т, 143), «Ярком» (ул. Свободы, 19} 
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т ОСТАЛЬНЫЕ СБОРНИКИ 


1 Рог бип 


П — приключенческие сюжетные игры; 
С — спортивные соревнования; 
Л — лабиринты; 

’А — аркадные, абстрактного спортивного 
сюжета; 
и т головоломки и 
т.п.); 
М — много игр в одной кассете (сборники). 
Обозначение возможности игры для игры 


вдвоем, соревнований: 


Обозначение каталога игровых кассет 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 
Б — боевики; 


1 — игра для одного игрока; 


11 — можно играть вдвоем поэтапно 


(для сравнения результатов); 
2 — можно играть вдвоем одновременно 


(со вторым джойстиком). 


В конце добавляется буква П, если для игры 


желателен световой пистолет. 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, 


а боевик для светового пистолета «Орегс#Ноп 
Мо» — как Б-1-П 
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РАМАЗОМЕС 300 


МАР РОС МССЕЕЕ 
МЕСА ВАСЕ 
МККОСО$М 
МСНТ ТЕАР 


ЗУМ$ЕТ В!РЕВ5 

ЗУРЕВ А! ОВ!УЕВ. 
ЗУРЕК ВОМВЕК МАМ 2 
ЗУРЕЕ МАВЮ АЦ.-5ТАВ$ 
ЗУРЕВ МАЕЮ КАВТ 


ЗУРЕВ МАВЮ М/ОЕ!О 
ЗУРЕК МЕТВОО. 

ЗУРЕВ РИМВАН. 

ЗУРЕВ РЕОВОТЕСТОЕ 
ЗУРЕК ЭТВЕЕТ ЕИСНТЕК 2. 
'ЗУРЕК ТЕММ$ 

ЗУРЕВ НО 


ОЕТНЕ РАВК М/АТЕЕ. 
РЕОК 
РОР’М ТМИМ ВЕЕ 
РОР’М ТММ ВЕЕ2 — 
ВА!МВОМ/ ВЕН. 
РКОВОТЕСТОЕ 
вОВОСОР, 

\У$ ТЕВМИМАТОЕ 

'ЗЕСВЕТ ОЕ МАМА 
ЗНАЯ РУ 
Ям сту 
ЗМА$Н ТЕММ$, 
ЗРАСЕ АСЕ 
ТАВМИМС 
ЗТВЕЕТ ВАСЕВ 
ЗТРЕЕТ ЕИСНТЕВ 2 ТИВВО 200 
ЗТУМТ ВАСЕЕХ 


ы 
ЗЕМЕВЗНАЮК = 
ЗНАБОМ АВ, 


ЗНОСК М/АУЕ 
ЗОССЕВ КЮ 

ЗТАЕ СОМТВОЕ 2 
ЗТАК М/АВ$ ВЕВЕЕ$ 
АЗЗАШТ 

ЗТЕНАВ $ЕМЕМ С 
ЗУРЕВ МИМ6 СОММА! 


ОЕ 

ТОТАЕ ЕСИР$Е 
ТМИ$ТЕО САМЕ $НОМ/ 
УЕ. ЭТАТКЕЕ 

\МУАУ ОЕТНЕ МУАВЕ!ОЕ. 
У\УНО $НОТ 3оНММУ 
воск 


МОМА $ТОЕМ. 

ОЧТ ОЕТНИ$ МОВОЮ 
РЕВВЕЕ ВЕАСН СО\Е 
ВОАР ВАН 
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ВИДЕОПРИСТАВОК 


З$ЕСА МЕСАОРТУЕ 2 


мт 

АБРАМ$ РАМШУ 
'АЕКОТНЕ АСКОВАТ 
'АЕВОВ!2 


'АБА$$1 ТЕММ$. 


'АМУЕЗОМ РО$50М. 
ВАВЕКМОСКИЕ 2 
ВАЕЕ КМОСКЕЕ 3 
_ ВАТМАМ ВЕТОЕМ$ 


ВЕАОТУ & ВЕАЗТ 
(ВЕШЕ$) 


Е 


ее Се) 
_ СУВОВ© 3951СЕ 
РАРРУ РИСК 


РАЗН/М РЕЗРЕВАРОЕ$ 
РЕЗЕВТ $ТЕИКЕ 
РЕ. ВОВОТМК"5 
ОВАСЛА 

(ВВАМ $ТОКЕР) 
ЕССО ТНЕ БОЕРНИМ 
ЕТЕВМАЕ СНАМР!ОМ$ 
Е-117 МЕНТ $ТОВМ 
Е-15 ЗТВКЕЕАСИЕ 
РАМТАЗТИС 0177 


НЕА 1МТЕЕМАТЮМАЕ 


$ОССЕР 


_СОТЮЕМ АХЕЗ 


‘богу 

'СКЕАТЕЗТ 
НЕАУУМУЕСНТ 

'СВЕЕМ ОС 

СУМ$ТАЕ НЕКОЕ 

НАУМТЫС 

НОТУРЕО ВОХМС 

ноок 


НОМАМ$ 

ИМ5$ТКИМЕМТ ОЕ СНАО$ 
ЗАМЕЗ РОМО 3 
ЗЕОРАВОКУ 5РОВТ5 
ОЕ & МАС2 


зиме воок 
ЗАМСТЕ УТЕКЕ 
ЗУРА$$1С РАВК 
ЗУРА$51С РАВК 2 
ксквохме 

КМС ОЕ МОМ$ТЕЕ$, 
ТЕСЕМО ОЕТНЕ ВМ 
1ЕТНАЕЕМЕОРСЕВ 
ЕО5Т МКИМ6$ 

ОТЦ$ 2 

МСРОМАО 
МОМЕНТ РЕ!5ТАМСЕ 
МИСКЕУ & РОМАТО 
МИСКЕУ МОЦЗЕ 5 
МСКЕУ ЦТ. СНАЦЕМСЕ 
МЮ-29 

МОЕТАЕ СОМВАТ 
МОЕТАЕ СОМВАТ 2 
МОТАМТ Г. НОСКЕУ 
МВА ЗАМ 

МВА $НОМ/РОМИМ 
МНЕ НОСКЕУ 93 
МНГ-94 

МНЕ-95 

ММА ТОВТЕЕЗ (НУРЕК) 
ОГУМРС 6012 

РИМК РАМТЕЕ 

РЛВАТЕЗ ОЕ РАКК \/АТЕЕ: 
РИЕАТЕЗ! СОГО 
РЕМСЕ ОЕ РЕВУА. 

ВЕМ & $ПИМРУ 

РОАРО ВАЗН 1 


КОАР КАЗН 2 

РОВОСОР 3 

ВОВОСОР \5 
ТЕВМИМАТОВ 

ВОСКЕТ КМСНТ АБМ. 

ООАСК $НОТ 

УЕ РОСКЕТ 

ЗИМЕСТЕЕ & ТМГЕЕТУ 

кНм 

ЗОНУЕЕ$ ОГ ГОВТИМЕ 

5062 

зом 3 

ЗО№С 5РИМВАН. 

ЗТАЕ ТВАСК (М. 0.) 

ЗТВЕЕТ НСНТЕВ 2 

ЭТВЕЕТ ЕЕСНТЕВ 2 + 


РАЗН 

ЗИРЕЕ МОМАСО С. Р.2 
ЗОРЕР $НМОВ! 2 
ЗУРЕВ ЗНМОВ! 3 

12: АВСАРЕ САМЕ 
ТАВЕ $РИМ 

ТА2 МАМА 

ТА? МАМА 2 

ИМУ ТООМ 

тммт (т. Е.) 

ТОЕЗАМ & ЕАВЕ2 

ТОМ & ЗЕВВУ 

тОу5 

ОГИМАТЕ ЗОССЕВ. 
ОВВАМ $ТВИКЕ 

МЕТА РАСИМ 
МИМТЕВ ОГУМР!С$ 
МЛ2 & 2 

М/ОРИ2 СИР 95А 94 
Х-МАМ 

Х-МАМ \$ 5РРЕВМАМ 
ТОМЕЕ$ АТЕ МУ МЕСН. 


2оОЕ 
209 200209 


ЗЕСА СЕМЕ$!$ СОХ 


ВАТМАМ 
ВАТМАМ ВЕТОЕМ5 
ВАТИЕ СОЕР5 
ВВОТАЕ 
сноСК воск 
СЧЕЕ НАМСЕВ. 
РАЕК МИ5АЕО 
РОЧВИЕЕ 5МИТСН 
ОРАСША 

ВВЕМ ЭТОСЕК/$. 
ОКАСИЕА ОМЕА$Н 
ОКАСОМ' $ ГАВ 
ЕССО ТНЕ РОРНИМ 
ЕУЕ ОЕ Е 
ЕОВМОГА 1 С. 
В ТЕВО. ХА 


ВОМ НЕМХ 
1ТАМ/ММОМЕВ МАМ 
ТЕТНАЕ ЕМРОВСЕ$ 
1ИМАЕ ЭПУЕВ ТАВ. 
МАО ООС МС СВЕЕ 
МЕСА КАСЕ 


МСВОСО$М 
МОМКЕУ 151-АМО. 
МОРТАЕ КОМВАТ 
МЕГ-94 

МНЕ НОСКЕУ 94 
РАМС 


95 1 


РОМ/ЕЕ МОМСЕЕ 
РЕИЕЕ ЕСНТЕВ 

РАСЕ М САбЕ 

КОАО АУАМСЕК 
ВОВО АТЕТЕЕ 
'ЗЕ\ММЕЕ ЗНАЕК 
ЗНЕВТОК НОЕМЕЗ-2 
ЭП.РНЕЕО. 

ЗРИРЕЕМАМ /КИМСРИМ 
ТАК ВЕАОЕ 

$ТАВ М/АВ$ /А5ЗАЦЕТ 
'ЭТЕНАВ ЕЕ! 
ТЕВМИМАТОВ. 

ТНИЕО М/ОВЕО МУАЕ 
ТНОМОЕЕЮ 5ТЕКЕ 
ТОМСАТ АМЕУ 
М/ОЕР!О СУР У5А 94 
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